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Enfoque en la movilidad hibrida internacional de
Valencia: la creacidon conjunta de la trayectoria de
aprendizaje CUL.T. a través de la cultura, la
tecnologia y la inclusion

Nos complace compartir con ustedes el tercer
boletin informativo del proyecto CUL.T., dedicado a
la movilidad hibrida internacional de Valencia,
celebrada del 21 al 24 de abril de 2026 en la
Facultad de Economia de la Universidad de Valencia.
Esta movilidad representd una etapa crucial para
traducir las ambiciones pedagdgicas compartidas en
practicas formativas concretas, herramientas
metodoldgicas y experiencias de aprendizaje
aplicadas.

A lo largo de cuatro intensos dias, la asociacién
trabajé en torno al Manual de Ensefianza Inspirada
en el Arte y a un conjunto de mddulos
interconectados  disefiados para integrar el
patrimonio cultural, la comunicacién inmersiva, la

inteligencia artificial, la narracién digital, los SIG, el

disefio de videojuegos y los enfoques STEAM

inclusivos en una trayectoria educativa coherente.




cPor qué la movilidad de Valencia?

La movilidad de Valencia se concibié como un puente operativo entre el
Curriculo CUL.T., los Recursos Educativos Abiertos del proyecto y la
proxima fase piloto. Su propdsito no era meramente presentar contenidos
formativos, sino verificar la coherencia, la usabilidad y la relevancia
educativa del Manual de Ensefianza Inspirada en el Arte, que servira de
apoyo a profesores y formadores a la hora de orientar a las alumnas hacia
profesiones relacionadas con la cultura digital.
En consonancia con los objetivos del proyecto, la movilidad contribuyé a:
e -armonizar los enfoques de los socios en materia de coaching
inspirado en el arte, ensefianza basada en el trabajo y educacion
STEAM facilitada por la tecnologia digital;
e -probar el Manual de ensefianza inspirada en el arte in vitro con la
comunidad docente y formativa de la asociacion;
e -reforzar las sinergias entre universidades, organizaciones culturales y
partes interesadas en la tecnologia creativa.

Valencia como
transnacional

laboratorio de aprendizaje

Organizado por la Universidad de Valencia, el programa de cuatro dias combiné el

intercambio institucional, el didlogo con profesionales de la cultura y la creatividad,

la revision estructurada del Manual, el desarrollo de «micropildoras» aplicadas y la

evaluacion plenaria. La sesidon inaugural contd con las aportaciones de la

La

Universidad de Valencia y del equipo de coordinacién de CUL.T., sequidas de un
intercambio orientado a las necesidades con representantes del Centro de Artes
Digitales Bombas Gens, Artcast4D y Culturalink, y Iniciativas Documentales de
Barret Transmedia. Este didlogo ayudd a conectar los resultados educativos del
proyecto con la demanda cambiante de perfiles STEAM en los sectores cultural y

creativo.

movilidad exploré varias areas de aprendizaje interconectadas:

Manual de ensefanza inspirada en el arte: objetivos, fundamentos, mdédulos de
formacion integrados, aprendizaje basado en el trabajo, estructura del proyecto
final y ejemplos de trabajos del proyecto
Comunicacidén cultural inmersiva: narracidn espacial, experiencia del usuario,
inclusidn y representacion ética
Creacion musical y de audio impulsada por IA: herramientas de audio
generativo, paisajes sonoros interactivos y aplicaciones para el patrimonio
cultural
Narrativa digital y SIG para el patrimonio cultural: narrativas multimedia,
accesibilidad, conservacidn, analisis espacial, documentacién y evaluacion de
riesgos
Experiencia inmersiva y disefio de videojuegos: creacion de prototipos,
navegacion 3D, seleccion de plataformas, roles en la produccién de videojuegos
y motores en tiempo real
Igualdad de género e inclusién en STEAM: marcos analiticos y pedagogicos

para una educacion equitativa en tecnologia cultural.



. Qué viene ahora?

Tras la movilidad en Valencia, los socios consolidaran los
comentarios recopilados a través de presentaciones,
sesiones de revisidn, tareas practicas, encuestas y debates
plenarios. Este proceso guiard el perfeccionamiento del
Manual de Ensefianza Inspirada en el Arte, el desarrollo y
la validacion de los Recursos Educativos Abiertos, y la
preparacién final de la fase piloto de CUL.T.

La siguiente etapa se centrard en probar el plan de
estudios STEAM de educacion superior y sus recursos
correspondientes con alumnas de los paises socios, al
tiempo que se evalla la eficacia educativa, la accesibilidad,
la usabilidad, la inclusividad y el valor afiadido europeo de
los resultados del proyecto. A través de este proceso,
CUL.T. seqguira construyendo una comunidad transnacional
de docentes y formadores alineados en torno a
metodologias inspiradas en el arte, basadas en el trabajo y

potenciadas digitalmente para la innovacion en el

patrimonio cultural.
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https://www.facebook.com/profile.php?id=61573648798988&locale=it_IT
https://www.linkedin.com/company/cul-t-%E2%80%93-culture-technology/about/?viewAsMember=true
https://cult.conform.it/
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