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1. Pérshkrimi i partneréve

Universiteti i Camerinos - Partner Kryesor dhe Pérgjegjés Shkencor

Universiteti i Camerinos (UNICAM) éshté koordinatori shkencor i Projektit Erasmus+ CULT. Ekipi i UNICAM sjell
ekspertizé té gjeré né kérkimin dhe arsimin né Shkencat Kompjuterike, me pika té forta té vecanta né sistemet e
informacionit té biznesit, inteligiencén artificiale, teknologjité e zhvillimit té softueréve dhe metodologjité dhe
teknologjité pér arsimin dixhital. Qé nga viti 1985, UNICAM ka ofruar njé Diplomé Bachelor né Shkencat Kompjuterike.
Duke u bazuar né kété themel té forté, universiteti lancoi njé program Masteri dhe njé doktoraturé né Shkencat
Kompjuterike né vitin 2004. Kéto programe ofrojné trajnime gjithépérfshirése né fusha kyce né pérputhje me
objektivat e projektit CULT, duke siguruar njé kornizé té forté akademike dhe kérkimore. N& UNICAM, aférsisht 16% e
studentéve té regjistruar né programin e Shkencave Kompjuterike jané femra. Universiteti éshté i angazhuar né
ményré aktive né rrjetet evropiane té kérkimit dhe mban bashképunime té forta me kompani dhe institucione publike
lokale, kombétare dhe ndérkombétare. Ekipi i UNICAM pérbéhet nga Prof. Barbara Re, Koordinatore Shkencore e
Projektit CULT, Prof. Flavio Corradini dhe Dr. Fabrizio Fornari.

CONFORM Scarl - Partner

CONFORM Scarl ka vepruar gé nga viti 1995 né nivel kombétar dhe ndérkombétar, duke promovuar projekte
kérkimore, plane trajnimi, me formate né klasé, pérvojé dhe e-learning, duke ofruar konsulencé dhe asistencé teknike
pér bizneset dhe Administratén Publike. Gjaté viteve, ajo ka konceptuar, projektuar dhe prodhuar filma té shkurtér,
filma artistiké, seriale web, reklama, ture virtuale 360°, video interaktive, dokumentaré dhe filma dokumentarég,
portale, broshura dhe pérmbajtje editoriale né AR, audiovizuale gé pérdorin gjuhét e karikaturave 2D dhe 3D,
kompozim, Grafiké Lévizjeje, Kapje Lévizjeje dhe Kapje Performance, Aplikacione me pérmbajtje informuese,
promovuese dhe teknike, té pérshtatura sipas llojit té kompanisé kliente, té cilat pérdorin Holograme, Realitet Virtual
(VR) dhe Realitet té Shtuar (AR), dhe lojéra qé veprojné si katalizatoré pér té mésuar rreth trashégimisé kulturore
dhe/ose industriale gé duhet promovuar dhe vlerésuar né kontekste kombétare dhe ndérkombétare, gjithashtu né
aspektin e zhvillimit té turizmit.

Fakulteti i Shkencave Natyrore i Universitetit té Tiranés - Partner

Fakulteti i Shkencave té Natyrés éshté pjesé e Universitetit té Tiranés (UT), i themeluar né vitin 1957, si universiteti
publik mé i madh dhe mé prestigjioz né Shqipéri. UT pérbéhet nga gjashté fakultete dhe dy institute dhe ofron 174
programe né té tre ciklet e studimit. Institucioni éshté i njohur pér traditén e tij té forté akademike, bashképunimet
ndérkombétare dhe kontributet né shkencé, kulturé dhe zhvillim ekonomik. Aktualisht, Universiteti i Tiranés éshté
universiteti mé i madh né vend. Fakulteti i Shkencave té Natyrés (FSHN) éshté njé institucion kryesor né Shqipéri pér
arsim dhe kérkim né shkencat natyrore, duke pérfshiré informatikén, matematikén, fizikén, kiminé, biologjing,
bioteknologjiné dhe fusha té lidhura me té. Departamenti i Informatikés né Fakultetin e Shkencave té Natyrés,
Universiteti i Tiranés, éshté njé njési akademike kryesore né Shqipéri pér arsimin né shkencat kompjuterike dhe
teknologjiné e informacionit. Ai ofron programe né té gjitha nivelet e arsimit té larté, duke pérfshiré Masterin e
Shkencave né Shkencén e té Dhénave dhe Inteligjencén Artificiale dhe Masterin e Inxhinierisé sé Sistemeve té
Informacionit, té dyja té zhvilluara né anglisht dhe té hartuara pér té pérmbushur standardet ndérkombétare
akademike dhe té industrisé. Stafi i saj akademik pérbéhet nga studiues dhe lektoré me pérvojé me ekspertizé hiésfsha
duke pérfshiré ndérveprimin njeri-kompjuter, inteligjencén e biznesit, nxjerrjen e té dhénave, geverisjen ele ke,
pérpunimin e gjuhés natyrore dhe shéndetin dixhital. e
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Qendra “SHKENCE DHE INOVACION PER ZHVILLIM” - Partner

Qendra pér Shkencé dhe Inovacion pér Zhvillim (SCiDEV), njé organizaté kérkimore me seli né Tirané, punon pér té
kontribuar né demokratizim dhe zhvillim té géndrueshém social dhe ekonomik né Shqipéri dhe rajon né bashképunim
me partneré né Ballkanin Peréndimor dhe BE. Ajo pérgendrohet né kérkime té orientuara drejt politikave dhe
veprimeve, duke kryer studime gé informojné proceset e vendimmarrjes, ndikojné né zhvillimin e politikave dhe nxisin
pérpjekjet e avokimit, ndértimin e kapaciteteve, mentorimin dhe komunikimin shkencor. Puna e SCiDEV éshté e
organizuar rreth katér shtyllave kryesore: (i) demokracia dhe qeverisja, ku organizata punon pér té forcuar
institucionet demokratike dhe pér té promovuar geverisjen e miré; (ii) media dhe komunikimi, ku SCiDEV éshté e
pérkushtuar pér té promovuar liriné e medias, pér té mbéshtetur median e pavarur dhe pér té pérmirésuar njohurité
mediatike; (iii) forcimin e lidhjeve kérkimore-shogérore, ku SCIDEV lehtéson bashképunimin midis kérkimit dhe
aktoréve té tjeré shogéroré pérmes komunikimit shkencor, ndérmjetésimit té njohurive, angazhimit té diasporés,
rrjetézimit, zhvillimit té projekteve dhe mbledhjes sé fondeve; (iv) inovacionin dhe transformimin dixhital, duke u
pérgendruar né té drejtat dixhitale, teknologjiné né zhvillim dhe aftésité dixhitale. SCIDEV ndértoi Rrjeti i Grave
Shqiptare né STEMii cili synon té kontribuojé né fugizimin social dhe ekonomik té grave duke rritur pérfagésimin e tyre
né STEM, si né akademi ashtu edhe né industri.

Universiteti i Zagrebit - Partner

Universiteti i Zagrebit, Fakulteti i Inxhinierisé Elektrike dhe Informatikés (FER-UNIZG) éshté fakulteti mé i madh teknik
dhe njé institucion kryesor pér arsim dhe kérkim né inxhinieri elektrike, teknologji informacioni dhe komunikimi, si dhe
informatiké né Kroaci. Si pjesé pérbérése e Universitetit té Zagrebit - institucioni kryesor arsimor i vendit - FER luan
njé rol gendror né prodhimin e jashtézakonshém kérkimor té universitetit, i cili pérbén mé shumé se gjysmén e totalit
té Kroacisé. Me origjiné nga Fakulteti Teknik i themeluar né vitin 1919, FER u bé njé fakultet i pavarur né vitin 1956
dhe gé atéheré éshté rritur né njé gendér dinamike akademike dhe kérkimore-zhvilluese. Ai strehon ambiente té gjera,
duke pérfshiré 35 salla leksionesh, mbi 60 laboratoré dhe hapésira té shumta konferencash dhe bibliotekash né njé
kampus prej 43,308 m2. FER pérbéhet nga 12 departamente gé shérbejné si pika gendrore pér pérpjekjet e tij
kérkimore dhe mésimdhénése, té mbéshtetura nga mé shumé se 190 profesoré, 202 asistenté mésimdhénieje dhe
kérkimi, dhe njé trup studentor prej rreth 3,300 studentésh universitaré dhe té diplomuar, sé bashku me 326 studenté
doktorature. Me pérfshirje aktive né mbi 250 projekte kombétare dhe té financuara nga BE-ja, FER mban partneritete
té forta ndérkombétare, duke pérforcuar pozicionin e saj si njé kontribues i réndésishém né pérparimin shkencor dhe
teknologjik té Kroacisé.
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Université Cote d'Azur - Partner

Universiteti Cote d'Azur (UCA) éshté njé universitet publik i vendosur né Rivierén Franceze. Si njé institucion
gjithépérfshirés, UCA éshté i pérkushtuar pér té ofruar arsim té larté me cilési té larté dhe pér té avancuar kérkimin
mé té fundit né fusha té ndryshme akademike. Universiteti Cote d'Azur ka gené njé universitet eksperimental qé nga
1 janari 2020, duke zévendésuar si Universitetin Nice Sophia Antipolis té krijuar né vitin 1965 ashtu edhe Communauté
d'Universités et d'Etablissements Université Cote d'Azur té krijuar né vitin 2015. Universiteti Cote d'Azur tani pérfshin
17 institucione té médha akademike rreth bérthamés historike té universitetit pér té krijuar njé nga 10 universitetet
meé té mira kérkimore intensive té Francés. Duke ofruar njé spektér té gjeré programesh universitare, pasuniversitare
dhe doktorature, UCA shérben si njé gendér akademike pér studentét qé ndjekin studime né arte dhe shkenca
humane, shkenca, inxhinieri, shkenca shogérore dhe mé shumé. Me njé angazhim ndaj kérkimit ndérdisiplinor,
universiteti angazhohet né ményré aktive né projekte me réndési rajonale, kombétare dhe ndérkombétare.
Komuniteti akademik né UCA pérbéhet nga 3000 anétaré té stafit té pérkushtuar, duke pérfshiré profesionisté
akademiké dhe administrativé, té cilét kontribuojné né mjedisin e gjallé dhe dinamik té institucionit. Trupi prej 40 000
studentésh éshté i larmishém, duke reflektuar gamén e programeve té ofruara dhe angazhimin pér té nxitur njé
pérvojé té pasur mésimore. Universiteti Cote d'Azur-UCA krijoi né vitin 2017 njé kampus né Kané té dedikuar pér
Industriné Kulturore dhe Kreative. Né vitin 2020, Villa Arson (shkolla e Artit), ERACM (shkolla rajonale e aktrimit e
Kanés dhe Marsejés) dhe CIRM (Qendra Ndérkombétare pér Kérkime Muzikore) u béné anétaré té universitetit. Si
pasojé, arti dhe kultura jané béré njé komponent i réndésishém i universitetit.

Culturalink SL - Partner

Culturalink éshté njé firmé konsulence e themeluar né vitin 2001, me zyra kryesore né Valencia dhe Las Palmas de
Gran Canaria, Spanjé. Specializohet né kérkim, analizé, késhilla strategjike dhe planifikim brenda fushés kulturore dhe
krijuese. Aktivitetet e saj kryesore pérfshijné mbéshtetjen dhe késhillimin e organizatave dhe institucioneve kulturore,
analizimin dhe planifikimin e politikave publike, kryerjen e kérkimeve dhe gjenerimin e njohurive né lidhje me kulturén
dhe kreativitetin. Pérvec késaj, Culturalink i éshté kushtuar trajnimit té menaxheréve, teknikéve dhe operatoréve
kulturoré. Gjaté dy dekadave té fundit, Culturalink dhe themeluesit e saj, té cilét sjellin mbi tridhjeté vjet pérvojé né
konsulencén e aplikuar kulturore, kané ndértuar njé rrjet té forté dhe té géndrueshém bashképunimesh. Konsulenca
punon ngushté me eksperté kryesoré dhe entitete té specializuara né Spanjé dhe né té gjithé Evropén. Partneré té
shquar pérfshijné Econcult (Njésia e Kérkimit né Ekonominé e Kulturés dhe Turizmit né Universitetin e Valencias), ICC
Consultors dhe KEA European Affairs, ndér té tjera. Ndérsa aktiviteti kryesor i Culturalink zhvillohet né Spanjé dhe
Evropé, organizata ka zhvilluar gjithashtu ekspertizé té konsiderueshme né bashképunimin ndérkombétar kulturor. Né
vitet e fundit, Afrika ka gené njé zoné kryesore fokusi, me projekte té kryera né Kepin e Gjelbér, Namibi, Guinea
Ekuatoriale, Afrikén e Jugut, Mauritani dhe Mozambik. Amerika Latine éshté njé rajon tjetér i réndésishém ku
Culturalink ka ndérmarré aktivitet profesional, vecanérisht né vende té tilla si Kolumbia, Bolivia, Kuba, Haiti, Guatemala
dhe Hondurasi.
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CUL.T - Kulturé dhe Teknologji

Klientét e Culturalink pérfshijné njé gamé té gjeré institucionesh publike dhe private nga e gjithé bota. Midis tyre jané
ministrité geveritare (p.sh., Ministria e Punéve té Jashtme dhe Ministria e Kulturés e Spanjés, dhe Ministria e Kulturés
e Hondurasit), universitete (p.sh., Universiteti Popullor i Guatemalés, Universiteti i Barcelonés, Universiteti i Valencias
dhe Universiteti i Santiago de Compostela), geveri rajonale dhe lokale (p.sh., Qeveria e Ishujve Kanarie, Generalitat i
Valencias, Federata Spanjolle e Bashkive dhe Provincave, Federata Andaluziane e Bashkive dhe Provincave, dhe
késhillat e qyteteve té Jerez de la Frontera, Valencia, Las Palmas de Gran Canaria dhe Alfafar), agjenci dhe kompani
publike (p.sh., Instituti Kanarian i Zhvillimit Kulturor dhe Agjencia Spanjolle pér Bashképunim Ndérkombétar pér
Zhvillim), si dhe fondacione dhe entitete private (p.sh., Fondacioni Gabeiras pér té Drejtén Kulturore, Fondacioni
Fitzcarraldo, Fondacioni Fanak, Fondacioni i Demokracisé i Arrecife, Muzeu Kanari, Késhilli Galician i Kulturés dhe
Konsulentét e ICC).

Universitat de Valencia - Partner

Econcult éshté njé njési kérkimore brenda Departamentit té Ekonomisé sé Aplikuar né Universitetin e Valencias, e
themeluar zyrtarisht né vitin 1999. Eshté béré njé piké referimi kombétare dhe ndérkombétare né fushén e Ekonomisé
Kulturore. Njésia pérgendrohet né studimin e aktiviteteve kulturore dhe veprimeve kolektive qé promovojné sektorét
kulturoré dhe krijues, me vémendje té vecanté ndaj dinamikave sociale dhe territoriale gé lidhen me vlerén simbolike,
kreativitetin dhe inovacionin. Hulumtimi yné trajton tema té tilla si politika kulturore, kultura dhe zhvillimi, territoret
krijuese, muzika, botimet, teatri, trashégimia, muzeté dhe ekonomia gjuhésore. Gjaté dy dekadave té fundit, puna
joné ka konfirmuar se aktivitetet kulturore dhe krijuese - qofshin té bazuara né treg apo jo - kané njé potencial
transformues pér individét dhe territoret. Ato kontribuojné né zhvillim duke siguruar té drejtat kulturore, ndérsa
pérmirésojné gjithashtu kushtet strukturore pér rritje ekonomike. Econcult koordinohet nga Profesor Pau Rausell dhe
pérfshin njé rrjet té gjeré studiuesish universitaré dhe bashképunétorésh té jashtém. Qé nga viti 2007, Profesor Raul
Abeledo ka udhéhequr zhvillimin e projekteve evropiane té njésisé. Grupi bashképunon rregullisht ndérkombétarisht,
vecanérisht né Evropé dhe Amerikén lberike, dhe shpesh pret studiues nga e gjithé bota.
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2. Hyrje

Ndérlidhja kulturore né rritje kérkon aftési shumédisiplinore qé integrojné tradita, vlera dhe gasje té ndryshme.
Konvergjenca e artit, kulturés dhe teknologjisé adreson nevoja té shumta arsimore dhe paraget mundési
transformuese si pér studentét ashtu edhe pér stafin akademik. Né vecanti, njé arsim gé pérzien artin, kulturén dhe
teknologjiné i pérgatit studentét té punojné né mjedise ndérkombétare dhe té lundrojné né kultura té ndryshme, duke
zgjidhur probleme komplekse me njé vizion global dhe gjithépérfshirés. Arti dhe kultura stimulojné kreativitetin,
inovacionin dhe té menduarit divergjent, ndérsa teknologjia ofron mjete pér té amplifikuar kéto aftési. Integrimi i
kétyre disiplinave mund té pérmirésojé té€ menduarit kritik, duke i inkurajuar studentét té€ mendojné né ményré
ndérdisiplinore dhe té zgjidhin problemet né ményré krijuese.

Mé thellg, arti dhe kultura nuk duhen konsideruar té ndara nga teknologjia: krijimi dixhital, prodhimi multimedial,
pérdorimi i softueréve krijues dhe ndérveprimi me teknologjité gjithépérfshirése (si realiteti i shtuar dhe realiteti
virtual) ofrojné mundési té reja shprehése. Studentét mésojné té kombinojné aftésité artistike dhe teknike, duke
krijuar vepra vizualisht stimuluese dhe teknologjikisht té€ pérparuara. Teknologjia ka potencialin té thyejé barrierat
fizike dhe njohése, duke e béré arsimin mé té arritshém pér njé gamé mé té gjeré studentésh. Platformat dixhitale
mund té krijojné pérvoja té personalizuara té té nxénit gé pérshtaten me nevojat e secilit student, duke pérdorur artin
pér té nxitur shprehjen individuale dhe kulturén pér té zgjeruar vetékuptimin dhe kuptimin e té tjeréve.

Rruga e té Nxénit, e zbatuar si KURRIKULA 'KULT' STEAM qé pérmban makro-dizajnin e pérmbajtjes, aspektet didaktike,
metodologjike dhe instrumentale, u zhvillua, brenda Rezultatit 1 té Projektit, si rezultat i dy rezultateve kritike:

e ANALIZE KRAHASUESE E TRYETARISE e kryer nga IAL-té e pérfshira pér té identifikuar programe té ngjashme
trajnimi pér trajnerét dhe pér té identifikuar elementét pérbérés té programit té propozuar nga TEST.

e ANALIZA NE TEREN e kryer né kontekstin e partneritetit pérmes Fokus Grupeve (FG), pér té thelluar analizén
dhe pér té zbuluar nevojat latente qé nuk kané dalé mé paré.
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3. Vizioni i CULT

3.1 Bashkimi i artit, kulturés dhe teknologjisé

Studentét duhet té mésojné té manipulojné teknologjité e pérparuara si Realiteti Virtual dhe i Shtuar dhe Inteligjenca
Artificiale pér t'u pérgatitur pér fuginé punétore. Megjithaté, qasja teknologjike nuk duhet té jeté vetém teknike: arti
dhe kultura ofrojné njé gjuhé universale qé mund té pérdoret pér té treguar histori, pér té evokuar emocione dhe pér
té nxitur inovacionin social, duke i mundésuar studentéve té humanizojné teknologjiné dhe ta zbatojné até né
kontekste komplekse. Sfidat krijuese mund t'i shtyjné studentét té mendojné jashté kornizave, duke gjetur zgjidhje
unike pér probleme komplekse.

Né té njéjtén kohé, pérdorimi gjithnjé e né rritje i Inteligjencés Artificiale ndikon shumé né njé skenar té tillé. Mund
té pérdoret pér té zhvilluar mjedise mésimore gjithépérfshirése pérmes teknologjive si realiteti i shtuar (AR) dhe
realiteti virtual (VR). Pér shembull, studentét e historisé ose té artit mund té eksplorojné rindértimet historike, muzeté
virtualé dhe madje té marrin pjesé né simulime artistike interaktive. Kéto pérvoja jo vetém gé lehtésojné té nxénit
vizual dhe prekés, por gjithashtu stimulojné kreativitetin, inovacionin dhe bashképunimin midis studentéve.

Inteligjenca artificiale mund té pérdoret pér té gjeneruar pérmbajtje artistike dhe kulturore pérmes algoritmeve
krijuese, si¢ éshté gjenerimi automatik i muzikés, veprat artistike gjeneruese, apo edhe rréfimet krijuese té bazuara né
té dhéna specifike. Studentét mund t'i pérdorin kéto mjete pér té eksploruar forma té reja shprehjeje, duke pasuruar
pérvojén e tyre artistike me pérdorimin e teknologjisé.

IA mund té inkurajojé bashképunimin ndérkulturor midis studentéve nga vende té ndryshme duke mbéshtetur
komunikimin shumégjuhésh pérmes pérkthimit automatik. Kjo promovon njé mjedis mésimor mé gjithépérfshirés ku
studentét nga gjuhé dhe kultura té ndryshme mund té punojné sé bashku, duke pasuruar pérvojén arsimore me
piképamije té larmishme.

Pér mé tepér, mjetet e inteligjencés artificiale mund t'i ndihmojné nxénésit me aftési té kufizuara té marrin pjesé
aktive duke krijuar mjedise mé té aksesueshme, si¢ jané titra automatiké, konvertimi i tekstit né té folur dhe ndérfage
té personalizuara qé pérshtaten me nevojat specifike té secilit nxénés.

3.2 Kurrikula dhe Mundésité Gjinore

Kurrikula e projektit CULT duhet t'u pérgjigjet sfidave té shogérisé dixhitale dhe nevojave pér barazi gjinore, duke
krijuar mundési pér graté gé té kené akses né disiplinat STEM me njé lidhje té forté me kulturén, artin dhe teknologjiné.
Duke miratuar njé gasje inovative dhe ndérdisiplinore, kurrikula duhet té trajnojé profesionisté dhe/ose sipérmarrés
té afté pér t'u pérballur si me sfidat bashkékohore gé lidhen me dixhitalizimin ashtu edhe me evolucionin e industrive
krijuese dhe kulturore, si dhe pér t'iu pérgjigjur pyetjeve sociale dhe etike gé lindin.

Vlera e shtuar e njé gasjeje qé integron artin, kulturén dhe teknologjiné pér té mbéshtetur studentet femra né hyrjen
e tyre né tregun e punés, vecanérisht né ndérmarrjet krijuese dhe kulturore, bazohet né shtyllat e méposhtme:
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Fugizimi pérmes Kreativitetit dhe Teknologjisé.Integrimi i kulturés dhe kreativitetit né teknologji u lejon
studenteve femra té zhvillojné njé mendési inovative, e cila mund té jeté thelbésore pér promovimin e aftésive
ndérdisiplinore dhe ndérsektoriale. Kjo i bén ato mé té pérshtatshme pér role né ndérmarrjet krijuese dhe
kulturore, ku aftésia pér t'u pérshtatur me teknologjité e pérparuara, duke ruajtur njé lidhje té forté me
trashégiminé kulturore dhe kreativitetin, éshté thelbésore.

Zhvillimi i aftésive dixhitale dhe krijuese.Kurrikula duhet t'i pérgatisé studentét pér role shumé té kualifikuara
né industrité krijuese dhe kulturore. Trajnimi né teknologji té€ pérparuara si programimi pér artin dixhital,
pérdorimi i softueréve krijues, realiteti i shtuar (AR), realiteti virtual (VR) dhe inteligjenca artificiale (IA) pér
gjenerimin e pérmbajtjes éshté thelbésor pér hyrjen e grave né njé treg pune gé shpérblen inovacionin dhe
kreativitetin.

Qasje né Mundési Globale.Promovimi i pérvojave né té cilat studentét mund té punojné né projekte
ndérkombétare dhe inkurajojn bashképunimin midis studentéve té kombésive té ndryshme. Njé rezultat mund
té jeté krijimi i muzeve virtuale ose platformave interaktive té artit dixhital qé eksplorojné kulturén e rajoneve
té ndryshme té botés.

Ndértimi i njé karriere fleksibile dhe dinamike né punén krijuese.Kjo u lejon studentéve té fitojné aftési té
avancuara artistike dhe teknologjike, té cilat ofrojné njé dallues konkurrues qé mbéshtet hyrjen e tyre né njé
treg pune gé shpérblen inovacionin. Pér shembull, inkurajimi i studentéve té krijojné startup-e té artit dixhital
ose té hartojné aplikacione kulturore qé kombinojné teknologjiné dhe artin pér té pérmbushur nevojat e
tregut.

4. Krahasimi i té dhénave té strukturuara sipas vendeve té pérfshira

4.1 KULT i lidhur né Itali

Italia ka njé trashégimi té pasur kulturore dhe njé tradité té forté artistike. Né vitet e fundit, iniciativat geveritare dhe
programet akademike kané nxitur gjithnjé e mé shumé integrimin e artit, kulturés dhe teknologjive dixhitale, duke
synuar pérgatitjen e profesionistéve té afté pér té kombinuar kreativitetin, njohurité kulturore dhe aftésité teknike.

Duke marré parasysh iniciativat e geverisé italiane, disa politika té& promovuara nga Ministria e Kulturés (MiC) dhe
Ministria e Universitetit dhe Kérkimit (MUR) mbéshtesin transformimin dixhital té trashégimisé kulturore dhe arsimit
ndérdisiplinor:

Plani Kombétar pér Dixhitalizimin e Trashégimisé Kulturore (PND, 2022-2026): Ofron udhézime pér muzetg,
arkivat, bibliotekat dhe vendet arkeologjike pér té dixhitalizuar, pérshkruar dhe béré koleksionet té arritshme
né internet. Pértej ruajtjes, ai inkurajon ripérdorimin krijues té té dhénave kulturore pér arsim, muze
interaktive, videolojéra dhe rindértime 3D;

Dicolab — “Kultura dixhitale”: Ofron kurse online, MOOC, punétori dhe seminare mbi trashégiminé dixhitale,
teknologjité gjithépérfshirése (VR, AR, 3D), rréfimin dixhital dhe pronén intelektuale. Kéto iniciativa trajnojné
profesionistét e muzeve dhe studentét né aftési dixhitale té aplikuara (Burimet:https:
https://digitallibrary.cultura.gov.it/notizie/online-un-nuovo-corso-sulla-digitalizzazione-del-patrim

culturale/) I
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Iture & Tech

® Investimi PNRR 3.4 — Mésimdhénie dhe Aftési té Avancuara Universitare: Krijon Qendra Arsimore Dixhitale
(DEH) si laboratoré multidisiplinaré pér VR, gamifikim dhe platforma interaktive, sé bashku me bursa
doktorature dhe infrastruktura dixhitale mésimdhénieje. (Burimi:https://www.mur.gov.it/it/pnrr/misure-e-
componenti/m4cl/investimento-34-didattica-e-competenze-universitarie);

® Programi i Mentorimit “Dizajni i Shkencave Humane Dixhitale”: synon té pércaktojé dhe forcojé rolin e

Dizajnerit té Shkencave Humane Dixhitale, duke nxitur bashképunimet midis muzeve, gendrave kérkimore dhe
universiteteve. (Burimi:https://cultura.gov.it/evento/italia-capitale-prima-tappa-del-progetto-del-
mentoring-program-digital-humanities-design-di-reginae).

Duke marré parasysh programet akademike kombétare, universitetet italiane ofrojné njé séré programesh Bachelor
dhe Master gé kombinojné artin, kulturén dhe teknologjing, duke i pérgatitur studentét pér karriera né trashégiminé
dixhitale, median gjithépérfshirése, lojérat dhe menaxhimin kulturor:

Programi Pérshkrimi

Master né Teknologjité
Dixhitale dhe Zhytése
pér Artin dhe Kulturén

Ofron aftési té forta pér té hartuar, zhvilluar dhe zbatuar projekte kulturore dixhitale
duke pérdorur videolojéra, hartézim video, inteligjencé artificiale, realitet té shtuar
dhe virtual. Kurset pérfshijné zhvillimin e uebit, inteligijencén artificiale gjeneruese,

Dixhitale dhe Publike,
Universiteti Ca' Foscari i
Venedikut

Treccani Accademia | ekspozita dixhitale, holograme, dizajn lojérash kulturore/turistike dhe programim
gjithépérfshirés AR/VR, me studime rastesh té tilla si Muzeu Kombétar i Kinemasé né
Torino.
https://treccaniaccademia.it/master/tecnologie-digitali-immersive-arte-
cultura/?utm_source=facebook&utm medium=post paid&utm campaign=ex tecno
arte 2025 BF&utm id=120223060170640315 v2 sl11 e7232 sp 111&utm conte
nt=120223060170680315&utm term=120223060170650315

Diplomé Masteri né | Njé program shumédisiplinor qé kombinon shkencat humane me shkencén

Shkencat Humane | kompjuterike.

Studentét mésojné IT, vizualizim, shkencé té té dhénave, dizajn uebi dhe UX, si dhe
mjete dixhitale pér letérsi, gjuhési, histori, arkeologji, drejtési dhe art. Pérfshin module
né art dixhital, arkeologji virtuale, trashégimi dixhitale dhe studime
muzeale.https://www.unive.it/data/en/6748/digital-and-public-humanities-fm11-20-
24

Diplomé Masteri né
Trashégiminé Kulturore
Dixhitale,  Universiteti
Uninettuno

Fokusohet né aplikimet dixhitale né trashégiminé kulturore. Mbulon shkencén
kompjuterike, studimet letrare, historike/artistike, arkeologjike dhe arkivore né njé
kontekst dixhital, sé bashku me kompetencat historiko-ligjore pér ruajtien dhe
komunikimin e trashégimisé.
https://www.ateneionline.it/corsi-di-laurea-online/laurea-magistrale-Im-43-
patrimoni-culturali-nell-era-digitale-uninettuno/
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Diplomé Master né
Dizajn dhe Inxhinieri
Politekniku i Milanos

| zhvilluar bashkérisht nga departamentet e dizajnit dhe inxhinieris€, ai trajnon
profesionisté pér té bashkuar kulturén e dizajnit me aftésité inxhinierike. Fushat e
fokusit: dizajni dhe prodhimi industrial, materialet e pérparuara, prototipimi dhe
pérfaqésimi dixhital, dhe ndikimi i teknologjive té reja né prodhim.
https://design-engineering.polimi.it/#disciplines

Diplomé Bachelor né

Inxhinieri Informacioni
pér Videolojéra dhe
Realitet

VirtualUniversita
Politecnica delle Marche

Njé program trevjecar i fokusuar né inxhinieriné e videolojérave dhe aplikacioneve VR.
Ofron aftési né programim, grafiké, sisteme multimediale dhe teknologji interaktive
gjithépérfshirése.

https://www.univpm.it/Entra/Offerta formativa 1/Offerta formativa 2/Corso di la
urea_triennale in_Ingegneria_dell informazione per videogame e realta virtuale

Diplomé Bachelor né
Shkencat e Komunikimit
Kurrikula né Dizajnin dhe
Prodhimin e
Videolojérave Link
Campus University

Njé program trevjecar gé ofron aftési teorike dhe praktike pér industriné e
videolojérave. Fokusohet né dizajnin e lojérave, proceset e prodhimit, grafikén 3D,
rréfimin interaktiv dhe anén e biznesit té sektorit té lojérave.

https://www?2.unilink.it/laurea-triennale/science-comunicazione/videogame-design-

production.asp

Diplomé Masteri né
Shkencat Humane
Dixhitale dhe Njohuri
Dixhitale, Universiteti i
Bolonjés

Program ndérkombétar dyvjecar gé integron shkencat humane dhe ato té
informacionit. Viti i paré mbulon themelet e pérbashkéta; viti i dyté ofron shtigje
specializimi né trashégiminé kulturore dixhitale, sistemet interaktive dhe pérfagésimin
e njohurive.

https://corsi.unibo.it/2cycle/DigitalHumanitiesKknowledge

Diplomé Masteri né
Trashégiminé Dixhitale:
Muze, Arkiva dhe

Biblioteka, Universiteti i
Barit

Njé diplomé ndérklasore qé kombinon studimet arkivore, bibliotekare dhe muzeale
me metodologjité kompjuterike. Synon té trajnojé profesionisté né dixhitalizim,
projekte krijuese té trashégimisé dixhitale dhe kurim dixhital. Kurrikula ndérdisiplinore
gé pérfshin fushat historike, ligjore, artistike, gjuhésore dhe teknike.
https://www.uniba.it/it/corsi/patrimonio-digitale-musei-archivi-biblioteche

Diplomé Masteri né
Shkencat Humane
Dixhitale, Sistemet

Interaktive dhe Mediat
Dixhitale, Universiteti i
Gjenovés

Pérgendrohet né sistemet interaktive, prodhimin dixhital krijues, informatikén
afektive dhe mirégenien kulturore. Pérfshin kurse né VR/AR, ndérveprimin njeri-
kompijuter, dizajnin multimedial dhe aplikacionet e medias dixhitale pér kulturén dhe
artet.

https://corsi.unige.it/corsi/11945
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4.2 KULT i lidhur né Shqipéri

Strategjia Kombétare pér Arsimin e geverisé shqiptare (2021-2026) i jep pérparési né ményré té garté transformimit
dixhital dhe inovacionit né arsimin e larté. Kjo strategji, e miratuar né vitin 2021, pérputhet me politikat mé té gjera
kombétare té "Axhendés Dixhitale" dhe rekomandimet e BE-sé. Universitetet né Shqipéri jané thellésisht té pérfshira
né studimet kulturore dhe ruajtjen e trashégimisé pérmes programeve dhe kérkimeve té specializuara. Fakulteti i
Historisé dhe Filologjisé i Universitetit té Tiranés ofron diploma né té gjitha nivelet né Arkeologji dhe Trashégimi
Kulturore - duke pérfshiré njé diplomé Bachelor, dy programe Master (né Arkeologji dhe né Trashégimi Kulturore), dhe
madje edhe njé shkollé doktorature. Kéto programe i trajnojné studentét si né aspektet e prekshme ashtu edhe né ato
té paprekshme té trashégimisé, nga monumentet dhe artefaktet te gjuha dhe traditat. Pérveg késaj, Universiteti i
Shkodrés "Luigj Gurakugi" organizon njé Master Artesh ndérdisiplinor né Studimet e Trashégimisé Kulturore (i zhvilluar
né partneritet me Universitetin e Evropés Qendrore), i cili pérgendrohet né politikat, menaxhimin dhe kérkimin e
trashégimisé.

Universiteti i Arteve né Tirané éshté institucioni kryesor i arsimit té larté né Shqipéri i dedikuar arteve té bukura,
interpretuese dhe té aplikuara. Ai ofron njé spektér té gjeré programesh akademike né nivelet Bachelor, Master dhe
Doktoraturé pérmes tre fakulteteve té tij kryesore: Fakulteti i Arteve Pamore, Fakulteti i Muzikés dhe Fakulteti i Arteve
Dramatike. Kéto fakultete ofrojné trajnim gjithépérfshirés né fusha té tilla si piktura, skulptura, dizajni grafik, artet
multimediale, aktrimi, regjia, dizajni skenik, kompozimi muzikor, muzikologjia, etj. Né vitet e fundit, Universiteti i
Arteve ka béré pérpjekje té konsiderueshme pér té integruar teknologjiné né arsimin e tij artistik. Brenda Fakultetit té
Arteve Pamore, programet né Multimedia dhe Dizajn té Aplikuar jané vecanérisht té dukshme pér pérfshirjen e
mjeteve dhe platformave dixhitale. Studentét fitojné ekspozim ndaj ilustrimit dixhital, montazhit té videove,
animacionit dhe mediave interaktive, duke u lejuar atyre té bashkojné disiplinat tradicionale artistike me teknologjité
e reja té mediave. Universiteti gjithashtu promovon eksplorimin ndérdisiplinor, ku kufijté midis artit, kulturés dhe
teknologjisé jané gjithnjé e mé fluide dhe té ndérlidhura.

Pérvec késaj, Departamenti i Informatikés né Fakultetin e Shkencave té Natyrés, Universiteti i Tiranés ka lancuar njé
Master Shkencor né Shkencén e té Dhénave dhe Inteligjencén Artificiale. Ky program dyvjecar zhvillohet né anglisht
dhe pérfshin 120 kredite ECTS. Synon t'i pajisé studentét me aftési té avancuara né analizén e té dhénave, té mésuarit
automatik dhe inteligjencén artificiale, duke kombinuar njohurité teorike me zbatimet praktike pérmes projekteve té
botés reale dhe tezave té masterit.

Programi Pérshkrimi
Master i Shkencave né Trashégimi | Master né Shkencat Master (MSc) me 120 kredite té fokusuara né
Kulturore - Universiteti i Tiranés arkeologji dhe trashégimi kulturore, e lidhur me njé Iéndé zgjedhore

gé lidhet me aplikimet kompjuterike né menaxhimin e trashégimisé
kulturore. https://fhf.edu.al/en/departamentet/departamenti-i-
arkeologjise-dhe-trashegimise-kulturore/
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Master i Dyfishté né Pérpunimin e
Gjuhéve Natyrore (Universiteti i Tiranés
dhe Sorbonne Paris Nord)

Njé program me dy diploma né krygézimin e gjuhésisé, shkencés
kompjuterike dhe Inxhinierisé sé Informacionit dhe Inteligjencés
Artificiale | (NLP), gé synon trajnimin e specialistéve pér pérpunimin
dixhital té tekstit dhe punén me té dhénat
kulturore/gjuhésore.https://fgjih.edu.al/degree-tilde/)

Master né Gazetari dhe Komunikim

(Universiteti i Tiranés)

Master Master dy-vjecar gé ofron profile gé pérfshijné léndé né
prodhimin e mediave dixhitale, dizajnin dhe marketingun né mediat
sociale dhe uebin. https://fhf.edu.al/en/master-i-shkencave-ne-
gazetari-dhe-komunikim

Master Profesional né Multimedia dhe
Televizion Dixhital (UAMD)

Master profesional njévjecar i fokusuar né prodhimin e mediave
dixhitale/televiziv, teknologjité moderne té transmetimit dhe krijimin
e pérmbajtjes - aftési té transferueshme né sektorét
kulturoré/krijues.https://uamd.edu.al/sg/multimedia-dhe-
televizion-digjital-2/

Master i Arteve né Pikturé dhe
Mésimdhénie Multimediale (Universiteti
i Arteve, Tirané)

Master né multimedia (arte vizuale/dixhitale) zhvillon praktikén
krijuese bashkékohore duke pérdorur media té pérziera dhe

dixhitale.artacademy.al

Bachelor né Dizajn Grafik(UNYT)

Diplomé trevjegare né dizajn me fokus né dizajn grafik me pesé lIéndé
né histori/teori té arkitekturés, artit dhe dizajnit
urban.https://int.unyt.edu.al/programs2/graphic-design/
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4.3 KULT i lidhur né Franceé

Aktualisht, né vitin 2024, né Francé nuk ka strategji globale apo politiké publike né shkallé té gjeré pér té hibridizuar
artet dhe shkencat né dobi té edukimit shkencor.

Raporti i fundit parlamentar (1) mbi pérhapjen e kulturés shkencore daton qé nga viti 2014. Ky raport, i hartuar nga
njé anétar i parlamentit dhe njé senator, né emér té zyrés parlamentare pér vlerésimin e zgjedhjeve shkencore dhe
teknologjike, titullohet "Té bésh té njohura dhe té ndash kulturat shkencore, teknike dhe industriale: njé imperativ".
Ai identifikon mjetet dixhitale si njé mundési dhe artet si njé levé té€ mundshme. Megjithaté, midis 79 propozimeve né
raport, vetém njéri propozon "inkurajimin e njé hyrjeje né shkencé dhe teknologji pérmes eksperimentimit dhe
arteve", por vetém né kopsht.

Njé raport i vitit 1998 (2) béri njé vlerésim té situatés dhe béri propozime né lidhje me marrédhénien midis Artit,
Shkencés dhe Teknologjisé. Por komentet e tij kishin té bénin vetém me kérkimin dhe jo me mésimdhénien e shkencés.

Duhet gjithashtu té theksohet se strategjia aktuale kombétare pér Kulturén Shkencore, Teknike dhe Industriale nuk i
pérmend artet si njé levé pér edukimin shkencor ose pérhapjen e kulturés shkencore.

Megjithaté, ka shumé iniciativa pér té lidhur Artet dhe Teknologjiné. Pér shembull, mund té pérmendim:
H Né nivelin e kérkimit

Njé strategji kombétare nga Ministria e Kulturés e menaxhuar pérmes thirrjeve pér projekte. Qé nga viti 2017, pérhapja
e kérkimit shkencor ka gené njé pérparési pér geveriné, e cila i kushton pak mé shumé se 10 milioné euro ¢do vit.
Késhtu, Ministria e Kulturés financon bashképunime midis artistéve dhe studiuesve ¢do vit. | lindur nga déshira pér té
bashkuar studiuesit dhe krijuesit, pér té shpikur forma té reja, pér té takuar audienca té reja dhe madje pér té shkuar
pértej kornizés sé imponuar té ndihmés pér krijimtariné, ky sistem mbéshtetés éshté pjesé e Ligjit té Programimit té
Kérkimit i cili synon té pérhapé mé miré njohurité shkencore dhe qé detyron Agjenciné Kombétare té Kérkimit té lirojé
1% té buxhetit té saj ¢do vit. Késhtu, qé nga viti 2017, Ministria e Kulturés ka pasur njé ndarje prej 160,000 eurosh né
vit pér té financuar projekte té pérbashkéta kérkimore midis artistéve té teatrit dhe studiuesve. Duke u bazuar né
suksesin e saj si me artistét ashtu edhe me shkencétarét, kjo thirrje pér projekte "Kérkime né Teatér dhe Arte té
Asociuara", nga vjetore, béhet dyvjecare nga viti 2024. Ekzistojné gjithashtu shumé iniciativa lokale pér konferenca
shkencore, duke pérfshiré ato té Qendrés Kombétare pér Kérkime Shkencore, operatori kryesor i kérkimit né Francé.
Disa universitete kané laboratoré kérkimoré mbi artin dhe teknologjiné (Universiteti Aix Marseille, Paris Panthéon
Sorbonne, Universiteti i Strasburgut, Universiteti Cote d'Azur, etj.). Ekzistojné gjithashtu programe té shumta
kérkimore dhe madje edhe katedra mbi temén e Arteve dhe Shkencave né universitetet franceze. Pér shembull,
Universiteti Cote d'Azur organizon dité vjetore "Arti dhe Shkenca". Kéto dité i ofrojné publikut njé pérvojé
gjithépérfshirése ku arti dhe shkenca bashkohen pér té lindur projekte inovative. Né vitin 2025, punétorité e ofruara
pérfshinin:

- Kapja e gjesteve, modeleve dhe pérvojave muzikore

- Punétori piktorésh: shkrim dhe pigmente (matematiké, spektrografi)
- Analiza e lévizjes sé vallézimit: kontributi i inteligjencés artificiale

- Redaktimi i vallézimit té sé kaluarés: trupat, shkrimet dhe shkencat humane dixhitale T
- Graté né Zé: Graté ltaliane né Ballé té Skenés Publike midis Shekullit 19 dhe 20
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H Né nivelin pedagogijik
Ekzistojné disa programe té nivelit Bachelor dhe Master qé ¢ojné né karriera né industrité kulturore dhe krijuese. Ka
shumé pér t'u listuar né ményré té ploté. Disa kané aspekte té réndésishme teknike dhe shkencore.

Pér shembull, Universiteti Cote d'Azur ka krijuar njé kampus tematik kushtuar industrive kulturore dhe krijuese né
Kané (kampusi Georges Mélies). Kurset e ofruara pérfshijné krijimin e videolojérave, shkrimin e skenaréve, krijimin e
pérmbaijtjes dixhitale dhe dizajnin e zérit. Né té njéjtin kampus, ekziston njé shkollé audiovizuale, njé shkollé vallézimi
dhe njé shkollé aktrimi filmi, njé inkubator biznesi pér industriné krijuese, si dhe studio televizive dhe radiofonike.
Por ¢éshtja kétu éshté pérdorimi i shkencés dhe teknologjisé né trajnim qé ¢on né krijim artistik dhe jo e kundérta. Né
drejtimin e kundért, domethénég, duke pérdorur artet si njé levé pér té mésuar shkencén dhe teknologjing, ne vérejmé
vetém iniciativa lokale dhe té njéhershme. Kjo éshté ajo gé e bén projektin CULT kaq interesant.

Tabela 1. Shembuj té Programeve né Francé qé Bashkojné Artin, Kulturén, Shkencat Humane dhe Teknologjiné

UNNERSITY OF 2AGHER.

.y _ﬂ ity oftectical oo UNIVERSITE
: @ scidev r— o Eo?":gfhf?" I =0  COTEDAZUR .

C>LINK



nology

=
Co-funded by
- the European Union E— QH!‘.T

Programi

Pérshkrimi

Diplomé Master né Shkenca
Humane dhe Industria Kreative
(Université Technologique de

Compiégne-UTC)

Njé program 2-vjecar me 120 ECTS gé ofron njé qasje origjinale ndaj dizajnit
teknologjik, duke kombinuar metodat e dizajnit me kontributet teorike nga
shkencat njerézore dhe shoqérore.https://www.utc.fr/formations/diplome-

de-master/mention-humanites-et-industries-creatives-hic/

Diplomé Masteri né Shkencat
Humane dhe Industriné Kreative
(Université Cote d'Azur- UniCA)

Njé program 2-vjecar me 120 ECTS qé i trajnon studentét né krijimin,
prodhimin dhe marketingun e pérmbaijtjes krijuese pér pérdorime té reja
dixhitale. | pérgatit ata pér karriera né industrité krijuese, veganérisht duke i
béré ata té punojné né ekipe dhe né projekte. Ata fitojné njé kulturé té pasur,
si dhe zotérim té mjeteve dixhitale.https://univ-cotedazur.fr/formation/offre-

de-formation/master-humanites-et-industries-creatives

Diplomé Master né Krijimin
Dixhital pér Arte dhe Kulturé
(Université de Toulon — UTLN)

Njé program 2-vjecar me 120 ECTS gé synon té trajnojé profesionisté té rinj qé
kombinojné potencialin krijues dhe teknik né fushén e imazhit dhe zérit, njé
kulturé té forté vizuale dhe zanore (semiologji multimodale, estetiké té
ndérveprimit dhe gjenerativitetit, etj.), si dhe njohuri té botés sé artit dhe
krijimit  dixhital.https://formations.univ-tin.fr/fr/offre-de-formation/master-

XB/master-creation-numerique-LOBJRPJ3/master-creation-numerique-

parcours-art-culture-et-numerique-creation-de-contenus-LPBB4IE4.html|

Diplomé Master né Krijimin
Dixhital pér Arte dhe Kulturé
(Université de Toulouse 2)

Diploma (2 vjet, 120 ECTS) synon té zhvillojé praktika inovative brenda njé
gasje krijuese, né lidhje me ¢éshtjet bashkékohore. Ajo parashikon profesione
té reja né fushat e artit, industrisé, kérkimit dhe zhvillimit. Eshté e hapur pér
praktika gé pérfshijné imazhe, qofté né vend apo nga distanca népérmjet njé
dhe
live.https://www.univ-tlse2.fr/accueil/formation-insertion/master-arts-et-

technologies

rrjeti, objekte, produkte, instalime, shérbime performanca
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Bachelor né Multimedia dhe | Programi i krijimit dixhital (3 vjet, 180 ECTS) synon té zhvillojé shprehjen e
Internet pér Krijim Dixhital | mesazheve né media té ndryshme, né formén e dizajnit grafik dhe shkrimit
(Université de Caen) multimedial. Ai u lejon studentéve té fitojné teknikat e nevojshme pér krijimin
e burimeve dixhitale, vecanérisht publikimeve né internet. Kryesisht i pérgatit
ata pér karriera si dizajneré, dizajneré grafiké, dizajneré lojérash ose tekniké
audiovizualé.https://www.stlo.unicaen.fr/mmi/programme/

Referencat

(1)= « Faire connaitre et partager les Cultures Scientifique, tekniké dhe industrielle : un impératif », Zyra e parlamentit
té vlerésimit té shkencave dhe teknologjive, n°1690 & n°274, Autorét : Mme LIE, Maude, M.V. Jean-Pierre LELEUX,
senator

(2)= «Arti — Shkenca — Teknologjia», Jean-Claude Risset, Ngarkuari i misionit t& Ministrisé sé Education Nationale, de
la Recherche et de la Technologie, 1998

4.4 KULT i lidhur né Spanjé

Sistemi i arsimit té larté né Spanjé éshté strukturuar pér té nxitur té nxénit ndérdisiplinor, né pérputhje me trendin
global gé integron artin, kulturén, shkencat humane dhe teknologjiné. Sipas Ligjit Organik té Sistemit Universitar (LOSU
sipas akronimit né spanjisht), universitetet jané pérgjegjése pér krijimin, zhvillimin dhe pérhapjen e njohurive
shkencore, teknologjike, sociale, humaniste, artistike dhe kulturore. Pér mé tepér, ato jané pérgjegjése pér pajisjen e
studentéve me aftésité e nevojshme pér t'u angazhuar né ndjekje profesionale gé bashkojné kreativitetin artistik dhe
metodologjiné shkencore.

Né fushén jo-universitare, Ligji Organik pér Arsimin (LOR) rregullon trajnimin profesional té avancuar dhe arsimin
artistik, duke pérfshiré disiplina té tilla si artet pamore, dizajni, muzika, vallézimi dhe artet dramatike. Kéto programe
promovojné njé mendési sipérmarrése dhe té mésuarit gjaté gjithé jetés.

Mé konkretisht, Ligji i fundit 1/2024, i 7 qershorit, i cili rregullon arsimin e larté artistik, prezanton programe akademike
né fusha té tilla si artet audiovizuale dhe krijon "Kampuset e Artit" pér té nxitur bashképunimin institucional. Ky ligj e
pérafron arsimin artistik me Zonén Evropiane té Arsimit té Larté (EHEA), u jep ekuivalencé studimeve té larta artistike
me diplomat universitare dhe i pérfshin ato né Kornizén Spanjolle té Kualifikimeve pér Arsimin e Larté (MECES, me
akronimin e saj né spanjisht), duke siguruar késhtu pérputhshméri né té gjithé Evropén.

Né pérgjithési, sektori artistik né Spanjé pérfagéson njé komponent jetésor té ekonomisé kombétare dhe identitetit
kulturor. Sipas té dhénave nga Ministria e Arsimit, Trajnimit Profesional dhe Sporteve, sektori ka njé ndikim né mbi
140,000 studenté dhe 14,000 edukatoré, duke punésuar aférsisht 690,000 individé dhe duke kontribuar me 3.3% né
Produktin e Brendshém Bruto (PBB) té Spanjés.

Programe akademike ndérdisiplinore

Spanja ofron njé gamé té gjeré programesh akademike qgé integrojné artin, kulturén, shkencat humane dhe
teknologjiné. Kéto programe i pérgatitin studentét pér karriera né fusha té tilla si shkencat humane dixhitale,
trashégimia dixhitale, menaxhimi kulturor, dizajni i videolojérave dhe teknologjité gjithépérfshirése. Disa shembuj té
pérzgjedhur jané paragitur né Tabelén 1. ITTY)

Tabela 1. Shembuj té Programeve né Spanjé gé Bashkojné Artin, Kulturén, Shkencat Humane dhe Teknologjine:
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Programi Pérshkrimi

Bachelor né Shkencé, | Njé program katérvjecar me 240 kredite ECTS, i ofruar bashkérisht nga Universiteti
Teknologji dhe Shkenca [ Autonom i Madridit, Universiteti Carlos Il i Madridit dhe Universiteti Autonom i
Humane (UAM, UC3M, UAB) | Barcelonés. Ai pérgendrohet né ndérthurjen e shkencés, teknologjisé dhe shkencave
humane, duke pérfshiré kurse té tilla si "Arti, Shkenca dhe Teknologjia" dhe "Kultura
dhe Teknologjia".

Bachelor né Inxhinieri té | Njé program katérvjecar gé jepet né spanjisht dhe qgé i trajnon studentét né
Animacionit Kompjuterik | animacionin kompjuterik dhe teknologjité e videolojérave, duke mbuluar
dhe Teknologjive té | programimin, modelimin 3D dhe zhvillimin e lojérave.

Lojérave Video (Universidad
San Pablo CEU)

Master né Shkencat | Njé program njévjecar me 60 kredite ECTS gé jepet né spanjisht, duke integruar
Humane Dixhitale (UPV) njohurité sociale dhe kulturore me inovacionin teknologjik pérmes moduleve té tilla
si

"Shkencat Humane dhe Inovacioni" dhe "Transformimi Dixhital i Trashégimisé".

Master né Trashégiminé | Njé program njévjecar me 60 kredite ECTS i fokusuar né grafikén kompjuterike,

Kulturore Dixhitale (UDC) zhvillimin e lojérave dhe realitetin virtual, duke i pérgatitur studentét pér karriera né
industriné e animacionit dixhital dhe lojérave.
Master né Grafiké | Njé program njévjecar me 60 kredite ECTS i specializuar né grafiké kompjuterike,

Kompjuterike, Lojéra dhe | zhvillim lojérash dhe realitet virtual, gé synon pérgatitjen e studentéve pér karriera
Realitet Virtual (Universidad | né animacionin dixhital dhe dizajnin e videolojérave.
Rey Juan Carlos)

Burimi: Ministria Spanjolle e Arsimit dhe pérpunimi i saj.

Ky studim nxjerr né pah rolin thelbésor té edukimit artistik né kultivimin e kompetencave kyce pér suksesin personal
dhe profesional. Integrimi i arteve né kurrikula arsimore - zakonisht té pércaktuara sipas paradigmés STEAM (Shkencé,
Teknologji, Inxhinieri, Arte, Matematiké) - nxit kreativitetin dhe akomodon stile té ndryshme té té nxénit. Pér shembull,
Masteri né Shkencat Humane Dixhitale né Universitetin Politeknik té Valencias i inkurajon studentét té aplikojné
mjetet dixhitale né ményré krijuese brenda konteksteve kulturore, duke promovuar qgasje inovative ndaj menaxhimit
té trashégimisé.

Pé&r mé tepér, angazhimi i vazhdueshém me artet shogérohet me arritje mé té larta akademike dhe sjellje prosociale.
Diploma Bachelor né Shkencég, Teknologji dhe Shkenca Humane promovon analizén kritike té implikimeve kulturore té
zhvillimit teknologjik, dhe Diploma Master né Trashégiminé Kulturore Dixhitale né Universidade da Corufia rrit
empatiné pérmes ruajtjes sé kujtesés kulturore.

Pér mé tepér, edukimi artistik forcon mé tej aftésité komunikuese duke inkurajuar shprehjen né modalitete té
shuméfishta. Programe té tilla si Masteri né Dizajn Ndérveprimi dhe Realitet i Zgjeruar né IED Barcelona theksojné
pérvojén e pérdoruesit dhe dizajnin e ndérveprimit, ndérsa Masteri né Dizajn Narrativ dhe Studime Lojérash
pérgendrohet né rréfimin e historive, duke i pajisur studentét pér té komunikuar ide komplekse pérmes formave
krijuese.
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| mbéshtetur nga reformat e fundit legjislative dhe njé numér gjithnjé e né rritje kérkimesh mbi integrimin e arteve,
sistemi i arsimit té larté né Spanjé po evoluon pér t'u pérshtatur me trendet globale duke pérfshiré kompetencat
teknologjike né arsimin artistik dhe kulturor. Ligji Organik 1/2024 promovon autonominé institucionale, duke lehtésuar
njé integrim mé té thellé té dimensioneve teknologjike né kurrikulat artistike. Programet e lartpérmendura ilustrojné
kété orientim ndérdisiplinor, duke i pajisur té diplomuarit me aftésité e nevojshme pér karriera né shkencat humane
dixhitale, menaxhimin kulturor dhe dizajnin gjithépérfshirés.

Né nivel evropian, arsimi i larté artistik shfaq heterogjenitet té konsiderueshém né aspektin e integrimit dhe njohjes
sé tij institucionale. Gjermania dhe Mbretéria e Bashkuar, pér shembull, kané institucione prestigjioze dhe té vjetra,
té tilla si Universitat der Kiinste Berlin dhe Royal College of Art né Londér, té cilat e kané njohur zyrtarisht arsimin
artistik si pjesé té sistemeve té tyre universitare pér dekada té téra. Né té kundért, Spanja vetém kohét e fundit ka
|évizur drejt ekuivalencés pérmes Ligjit Organik 1/2024, i cili i sjell studimet e larta artistike né pérputhje me EHEA-n
dhe promovon krijimin e "Kampuseve té Artit" té dedikuara (Ministria e Arsimit, Trajnimit Profesional dhe Sporteve,
2024). Ndérsa ky legjislacion shénon njé hap té réndésishém pérpara, Spanja mbetet né njé fazé té konsolidimit
institucional, veganérisht kur krahasohet me vendet ku disiplinat artistike kané mbajtur prej kohésh statusin e
universitetit (ERAM, 2023). Nga ana sasiore, té dhénat e Eurostat tregojné se né vitin 2022, 27.9% e studentéve té
arsimit té larté evropian té regjistruar né fusha té lidhura me kulturén po ndignin disiplina artistike, me Irlandén qé
regjistroi pérgindjen mé té larté me 58%. Né vitin 2020, Spanja kishte 25,202 té diplomuar né arte dhe shkenca
humane, krahasuar me 48,145 né Itali, 45,112 né Francé dhe 22,664 né Gjermani (Eurostat, 2023). Ndérsa numrat
absoluté té Spanjés nuk jané té papérfillshém, kéto shifra sugjerojné se pesha proporcionale dhe integrimi strukturor
i arsimit artistik brenda sistemit universitar ende mbeten prapa vendeve té tjera té médha evropiane.

4.5 KULT i lidhur né Kroaci

Sistemi i arsimit té larté né Kroaci éshté hartuar pér té mbéshtetur té nxénit ndérdisiplinor duke integruar artet,
shkencat, shkencat humane dhe teknologjiné. | geverisur nga Akti mbi Veprimtariné Shkencore dhe Arsimin e Larté,
sistemi pérfshin universitete, fakultete, akademi arti (umjetnicke akademije), politekniké dhe kolegje té arsimit té
larté.

arsim. Kéto institucione jané té autorizuara té kryejné aktivitete arsimore, shkencore, profesionale dhe artistike né té
gjitha nivelet e studimit (Ministria e Shkencés dhe Arsimit).

Akademité e artit né vecanti luajné njé rol gendror né peizazhin akademik dhe kulturor té Kroacisé. Ato ofrojné
studime né nivel universitar né arte dhe kontribuojné né zhvillimin kulturor dhe kérkimin humanist. Pérvec késaj, ato
jané té autorizuara té ofrojné programe profesionale artistike, duke zgjeruar kapacitetin arsimor ndérdisiplinor té
vendit.

Zhvillimet e fundit tregojné njé zhvendosje drejt programeve mé integruese gé kombinojné kreativitetin artistik me
ekspertizén shkencore dhe teknologjike. Ky evolucion pasqyron pérputhjen e Kroacisé me trendet globale té arsimit
gé i japin pérparési inovacionit, kreativitetit dhe zgjidhjes sé problemeve pérmes njé gasje ndérdisiplinore.
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Programi Pérshkrimi Niveli
Art, Shkencé dhe | Njé program pasuniversitar né Akademiné e Arteve té Bukura gé eksploron | MA
Shéndet — | kérkimin artistik, pedagogjiné dhe artin eksperimental né lidhje me shkencat
Universiteti i | humane té shéndetit. Pérfshin bashképunim rajonal me institucione né Greqi
Zagrebit dhe Serbi.
https://www.alu.unizg.hr/alu/cms/front content.php?idart=2968&idcat=374
&lang=3
Dizajn i Medias sé | Njé program multidisiplinar gé& bashkon dizajnin, informatikén dhe | BFA
Re - RIT Kroaci teknologjiné. Pérgatit studentét pér karriera né UX/Ul dhe median dixhitale,
duke  ofruar diploma té dyfishta amerikane dhe  kroate.
https://www.rit.edu/croatia/new-media-design-bfa
Shkenca Kognitive | | drejtuar bashkérisht nga Fakulteti i Shkencave Humane dhe Fakulteti i | MA
e Aplikuar - | Inxhinierisé Elektrike dhe Informatikés, ky program heton mendjen njerézore
Universiteti i | pérmes njé lente ndérdisiplinore duke pérfshiré inteligijencén artificiale,
Zagrebit psikologjiné dhe gjuhésiné. https://cogsci.ffzg.unizg.hr/
Menaxhimi i | Pérgendrohet né industrité e komunikimit, krijimit t&é markave dhe medias, me | MA
Komunikimeve té | njé theks té forté né aftésité ndérsektoriale dhe mjetet dixhitale.
Tregut Kreativ — | https://www.algebra.hr/sveuciliste/en/graduate-study-
Universiteti programmes/creative-design-management/
Algjebra Bernays,
Zagreb
Ridizajnimi i | Kombinon arkitekturén, studimet urbane, shkencén e té dhénave hapésinore | MA
Qytetit Post- | dhe shkencat shogérore pér té eksploruar transformimet post-industriale dhe
Industrial — | drejtésiné hapésinore. https://unic.eu/en/repic#all
Universiteti i
Zagrebit

Ky zgjerim i arsimit ndérdisiplinor pasqyron pérpjekjet e Kroacisé pér t'iu pérgjigjur trendeve globale dhe nevojave
lokale. Pér shembull, programi i Artit, Shkencés dhe Shéndetit nxit bashképunimin midis artistéve dhe profesionistéve
té shéndetit, ndérsa programi i Dizajnit té Medias sé Re i pajis studentét pér té ndértuar teknologji interaktive pérmes
njé kéndvéshtrimi krijues.
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Sipas Byrosé Kroate té Statistikave, 2.3% e té diplomuarve né arsimin e larté né vitin 2021 pérfunduan studimet né
arte, krahasuar me 42.7% né shkencat shoqgérore dhe 25.6% né inxhinieri. Ndérsa pérgindja e té diplomuarve né arte
mbetet modeste, kjo nxjerr né pah rolin né rritje, megjithése ende té vecantg, té arteve né arsimin e larté (Byroja
Kroate e Statistikave, 2022).

Pér mé tepér, shumé nga kéto programe pérgafojné paradigmén STEAM (Shkencé, Teknologji, Inxhinieri, Arte,
Matematiké), duke theksuar kreativitetin, komunikimin dhe zgjidhjen ndérdisiplinore té problemeve. Programi né
Shkencén Kognitive, pér shembull, nxit kompetencat analitike dhe empatike duke kombinuar inteligjencén artificiale,
psikologjiné dhe filozofiné.

Nga njé perspektivé politike, pérafrimi i Kroacisé me Zonén Evropiane té Arsimit té Larté (EHEA) siguron lévizshméri
akademike dhe njohje té diplomave né té gjithé Evropén. Portali "Studim né Kroaci" ofron informacion té detajuar mbi
programet e akredituara ndérdisiplinore dhe ato gé mésojné anglisht, té cilat mund té aksesohen kétu:
https://www.studyincroatia.hr/study-in-croatia/what-to-study/

Sektori i arsimit té larté né Kroaci po pérgafon né ményré progresive ndérdisiplinaritetin si njé ményré pér té nxitur
inovacionin, réndésiné kulturore dhe konkurrueshmériné globale. Pérmes programeve té reja akademike dhe
kornizave institucionale, po ndérton njé themel pér njé sistem arsimor mé adaptiv dhe ndérsektorial - ku artet jané té
integruara me kompetencat shkencore dhe teknologjike né ndjekje té mirégenies shogérore dhe zhvillimit té
géndrueshém.
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5. Procedura e Vlerésimit né Terren

Pér té validuar versionin paraprak té kurrikulés CULT, u organizuan njé seri punétorish validimi né formén e Fokus
Grupeve né pesé vendet partnere: Francé, Itali, Kroaci, Spanjé dhe Shqipéri. Qéllimi kryesor ishte té konfirmohej
réndésia e kurrikulés, té mblidheshin reagime nga palét kryesore té interesuara dhe té mblidheshin njohuri mbi
nevojat aktuale dhe té ardhshme arsimore pér té mbéshtetur versionin pérfundimtar.

Né total, 80 pjesémarrés morén pjesé né punétori: 26 akademiké, 38 studenté (kryesisht femra) dhe 16 pérfagésues
nga ndérmarrjet dhe industrité kulturore ose krijuese (CCls), duke pérmbushur objektivat KPI té projektit.

Vendet dhe datat e punétorive jané paraqitur né tabelén vijuese.

Vendi Organizaté Partnere Data e Kryerjes Vendi i takimit
Spanjé Econculturallink 03.07.2025. Universiteti i Valencias
Francé Universiteti i Cote d'Azur 18.07.2025. Instituti i Teknologjisé dhe Internetit UniCA

Kroacia Fakultet|‘|"Inxh|r.\|er|s.e E.I(.aktrlke fjhe 14.07.2025. Fakultetii Inxhinierisé Elektrike dhe Informatikés
Informatikés, Universiteti i Zagrebit

Shqipéria Universiteti i Tiranés 10.07.2025. Fakulteti i Shkencave té Natyrés

Italia Universiteti i Kamerinos 15.07.2025. Camerino - Online

Pyetjet e béra gjaté fokus grupeve ishin:

1. Sipas mendimit tuaj, cili éshté roli dhe réndésia e bashkimit té artit, kulturés dhe teknologjisé né institucionet
e arsimit té larté?

2. A keni marré ndonjéheré pjesé né praktikén e tyre? Nése po, ¢faré mund té na tregoni pér kété? Nése nuk e
keni pérdorur kurré, si ka mundési? Cfaré ju pengoi?

3. Cilat fusha dixhitale jané mé té pérshtatshme pér t'u kombinuar me artin dhe kulturén?

4. (Cfaré aftésish specifike duhet té zhvillohen né kété drejtim pér té maksimizuar ndikimin e njé kurrikule té tillé
dhe pér té arritur rezultate mé té mira?

5. A déshironi té shtoni dicka tjetér mbi kété temé, apo keni ndonjé konsideraté tjetér té pérgjithshme né lidhje
me Kurrikulén CULT?

Né té gjitha vendet partnere, pjesémarrésit rané dakord unanimisht pér réndésiné e bashkimit té Artit, Kulturés dhe
Teknologjisé (ACT) né Arsimin e Larté. Ata e konsideruan kété integrim jo vetém té réndésishém, por edhe thelbésor
pér zhvillimin modern akademik dhe profesional. Né Spanjé dhe Shqipéri, mbi 85% dhe 92% e té anketuarve
pérkatésisht theksuan domosdoshmeériné e tij urgjente, ndérsa vendet e tjera e lidhén até me punésimin, r ne
trashégimisé dhe té menduarit kritik. =
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Megjithaté, pavarésisht késaj njohjeje té forté, u shfaq njé boshllék i garté zbatimi. Shumica e pjesémarrésve
raportuan se institucionet e tyre ende nuk kané struktura té duhura ndérdisiplinore, kurrikula té pérditésuara dhe
mbéshtetje institucionale. Pérpjekjet pér integrim shpesh jané té fragmentuara, me pengesa té tilla si trajnimi i
kufizuar i stafit, programet e vjetruara ose bashképunimi i pamjaftueshém midis fakulteteve.

Sa i pérket fushave dixhitale, pati njé konsensus té forté rreth teknologjive gé rrisin ruajtjen e kulturés dhe inovacionin
krijues. Pjesémarrésit identifikuan IA-né pér Trashégiminé Dixhitale, XR/VR, gamifikimin, rréfimin dixhital dhe mjetet
gjithépérfshirése 3D si fushat mé té réndésishme. Kéto u konsideruan si té lidhura drejtpérdrejt me nevojat reale té
tregut dhe me té ardhmen e industrive kulturore dhe krijuese.

Lidhur me zhvillimin e aftésive, fokusi u zhvendos nga aftésité thjesht teknike né njé kombinim té ekuilibruar té aftésive
teknike, té menduarit kritik, té mésuarit té bazuar né projekte dhe aftésive sipérmarrése. Pjesémarrésit theksuan se
kurrikula duhet té nxisé ekosistemet e botés reale, té promovojé punésimin dhe té zhvillojé praktika teknologjike té
pérgendruara te pérdoruesi dhe té bazuara né etiké.

Reagimet e pérgjithshme mbi kurrikulén CULT ishin shumé pozitive. Ajo u pérshkrua gjerésisht si vizionare, inovative
dhe né kohén e duhur, megjithése u rekomanduan disa pérmirésime: sigurimi i ekuilibrit midis pérmbaijtjes teknike
dhe kulturore, zgjatja e kohézgjatjes sé disa moduleve, duke pérfshiré mé shumé aspekte etike dhe pedagogjike, dhe
sqarimi i profileve té pranimit té studentéve (shkencat humane kundrejt STEM).

Punétorité e validimit konfirmuan se integrimi i Artit, Kulturés dhe Teknologjisé brenda Institucioneve té Arsimit té
Larté nuk éshté vetém i déshirueshém, por edhe i nevojshém. Né veganti, dolén tre pérfundime kryesore:

1. Kapércimi i Boshllékut té Zbatimit:Ekziston njé nevojé e pérbashkét pér inovacion strukturor dhe pedagogjik
pér té mundésuar arsim té vérteté ndérdisiplinor. Kurrikula CULT ofron njé kornizé konkrete pér té adresuar
kéto mangési.

2. Pérputhshméria me Punésimin Profesional:Kurrikula duhet té shkojé pértej koncepteve teorike, duke i pajisur
studentét me aftési teknike, krijuese dhe sipérmarrése té kérkuara nga tregu dixhital dhe kulturor i punés né
zhvillim.

3. Njé fondacion vizionar, por i personalizueshém:Propozimi i kurrikulés CULT u prit me entuziazém si njé
koncept vizionar dhe i strukturuar miré. Ndérsa pjesémarrésit mbéshtetén misionin e pérgjithshém, ata
kérkuan qé versioni pérfundimtar té jeté fleksibél dhe i personalizueshém, duke lejuar zhytje té thella né
module specifike dhe duke siguruar njé ekuilibér mé té miré midis trajnimit té avancuar teknik dhe kontekstit
té pasur kulturor.

Si pérfundim, rezultatet e Fokus Grupeve vértetojné kurrikulén CULT si njé mjet strategjik dhe thelbésor pér té
modernizuar Arsimin e Larté, pér té kapércyer boshlléget sistemike dhe pér té pérgatitur profesionisté té ardhshém
té afté pér té humanizuar teknologjiné pérmes artit dhe kulturés.
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6. Kurrikula e Arsimit té Larté
Kurrikula e propozuar éshté e organizuar né modulet e méposhtme sipas vizionit CULT:

Teknologjité Dixhitale pér Trashégiminé Kulturore
- Teknologjité pér Realitet té Zgjeruar
- Web 3D dhe Komunikim Gjithépérfshirés
- Inteligjenca Artificiale pér Inovacionin e Trashégimisé Dixhitale
- Dizajn dhe Zhvillim Videolojérash pér Trashégiminé Kulturore
- Pérfshirja e vajzave né Teknologji
Cdo modul mund té marré né konsideraté dimensionet e méposhtme té té nxénit.

¢ Njohés (té mésuarit duke menduar) do té pérdoret né njé ményré té kombinuar, duke kombinuar seminaret né
klasé dhe e-learning me Burime té Hapura Arsimore mbi lojérat dhe gamifikimin, me aftési dalluese krijuese dhe
inovacion té frymézuar nga arti.

e Operacionale (t& mésuarit duke béré) me seanca punétorish té mbajtura nga mésuesit/trajnerét/ekspertét e
pérfituesve té partneritetit t&€ mobilitetit pér t&é mbéshtetur studentét né konceptimin, hartimin dhe zbatimin e
zgjidhjeve dixhitale té gamifikuara dhe interaktive, té afté pér té shfrytézuar potencialin e teknologjisé pér té rritur
faktorét e pérvojés né realizimin kulturor dhe pér té trajnuar, informuar dhe rritur ndérgjegjésimin pér kulturén
né gamén e larmishme té pérdoruesve né njé ményré sfiduese.

e Sjellor (té mésuarit duke vepruar), pérmes njé sesioni té té mésuarit té bazuar né pung, i zhvilluar né kompani té
promovimit dhe komunikimit kulturor, prodhimit té zgjidhjeve edukative-argétuese dhe/ose dixhitale, partneré
dhe/ose té pérfshiré né partneritet, ku studentét do té thirren pér t'u pérballur dhe pér té zgjidhur probleme reale
té njé natyre relacionale, negociuese, dizajni, menaxhimi dhe teknologjike, duke u béré protagonisté té té gjithé
procesit té zbatimit té zgjidhjeve dixhitale.

6.1 - Teknologjité Dixhitale pér Trashégiminé Kulturore

6.1.1. Pérshkrimi i modulit

Ky modul eksploron rolin e teknologjive dixhitale né dokumentimin, ruajtjen, komunikimin dhe pérmirésimin e
trashégimisé kulturore. Studentét do té zhvillojné njé kuptim kritik se si mjetet dixhitale mund té aplikohen
strategjikisht né sektorin kulturor pér té rritur aksesin, pér té nxitur angazhimin dhe pér té mbéshtetur ruajtjen. Theksi
vihet né hartimin e projekteve té dixhitalizimit té pérshtatura pér kontekste specifike té trashégimisé, duke pérfshiré
pérzgjedhjen dhe vlerésimin e teknologjive dhe metodave té pérshtatshme.

Kohézgjatja: 20 oré
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6.1.2. Objektivat e té Mésuarit

Kuptimi i Trashégimisé Kulturore:Hyrje né konceptin dhe fushéveprimin e trashégimisé kulturore, duke
eksploruar dimensionet e saj té prekshme dhe té paprekshme. Shqyrtoni se si trashégimia mishéron
identitetin, kujtesén dhe vlerat shogérore brenda konteksteve té ndryshme kulturore.

Kuptimi i Trashégiminé Dixhitale:Té kuptuarit e sfidave dhe mundésive né komunikimin dixhital té
trashégimisé kulturore té prekshme dhe té paprekshme.

Teknologjité dhe protokollet standarde né Trashégiminé Dixhitale: Fitimi i njohurivr themelore mbi
teknologjité kryesore (p.sh., skanimi 3D, GIS, fotogrametria, rréfimi dixhital, AR/VR) dhe mésimi se si ato
mbéshtesin dixhitalizimin e trashégimisé. Njohja me protokollet ndérkombétare, standardet e meta té
dhénave dhe praktikat mé té mira (p.sh., Europeana, Dublin Core, CIDOC CRM) gé udhéheqin projektet e
trashégimisé dixhitale.

Vlerésimi:Vlerésimi né ményré kritike i pérshtatshmérive, géndrueshmérive dhe implikimeve etike té
teknikave té ndryshme té dixhitalizimit. Krahasimi dhe gjykimi i strategjive té dixhitalizimit né lidhje me koston,
aksesin, ruajtjen dhe angazhimin e pérdoruesve. Vlerésim i studimit té rasteve dhe projektet e jetés reale pér
té identifikuar praktikat mé té mira dhe fushat pér pérmirésim.

Komunikimi: Artikulimi dhe dokumentimi i garté i zgjedhjeve teknologjike dhe metodologjike si né formatin
me shkrim ashtu edhe né até me gojé, angazhimi i paléve té interesuara nga fusha té ndryshme (p.sh.,
kuratoré, specialisté té IT-s€, staf akademik) né planifikimin dhe ekzekutimin e projekteve té trashégimisé
dixhitale dhe krijimi i rréfimeve efektive pér audienca té shumta (p.sh., turisté, studiues, studenté).

6.1.3. Struktura e Pérmbajtjes

- Hyrje né Trashégiminé Kulturore: ofron njé pasqyré gjithépérfshirése té trashégimisé sé prekshme dhe té
paprekshme, duke marré parasysh dimensionet historike, sociale dhe kulturore. Thekson réndésiné e ruajtjes sé
trashégimisé dhe rolin e teknologjisé né dokumentimin dhe komunikimin e vlerave kulturore.

- Histori Dixhitale, Publike dhe e Hapur: eksplorim i ményrés se si mjetet dixhitale lehtésojné angazhimin publik me
narrativat historike dhe promovojné aksesin e hapur né informacionin e trashégimisé.

- Shkencat Humane Dixhitale / Shkenca Qytetare: shqyrtimi i gasjeve ndérdisiplinore gé kombinojné metodat
llogaritése, pjesémarrjen e komunitetit dhe kérkimin kulturor.

- Qasje e Hapur / Burim i Hapur: hetoni pérdorimin e burimeve, platformave dhe softueréve té disponueshém falas gé
rrisin aksesueshmériné, bashképunimin dhe inovacionin né sektorin kulturor. Diskuton konsideratat ligjore, etike dhe
praktike né miratimin e zgjidhjeve me akses té hapur pér projektet e trashégimisé.
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- Grumbullimi i té dhénave nga publiku: shqyrtimi i metodave pjesémarrése qé pérfshijné né ményré aktive publikun,
komunitetet ose vullnetarét né projektet e trashégimisé kulturore. Kjo pérfshin aktivitete té tilla si mbledhja, shénimi,
transkriptimi ose validimi i té dhénave, duke mundésuar njé angazhim mé té gjeré, krijimin bashképunues té njohurive
dhe demokratizimin e ruajtjes sé trashégimisé. Moduli shqyrton shembuj praktiké pér té nxjerré né pah pérfitimet,
sfidat dhe konsideratat etike té iniciativave té nxitura nga publiku.

- Dizajni i Komunikimit: studimi i strategjive pér prezantimin efektiv té pérmbajtjes kulturore pérmes mediave
dixhitale. Mbulon analizén e audiencés, teknikat e rréfimit té historive dhe hartimin e strategjive té komunikimit gé
rrisin angazhimin, kuptimin dhe vlerésimin e trashégimisé.

- Vizualizimi i Informacionit: shqyrtimi i metodave pér pérfagésimin vizual té té dhénave komplekse té trashégimisé
pér té mbéshtetur interpretimin, té nxénit dhe vendimmarrjen. Pérfshin teknika pér harta interaktive, afate kohore
dhe panele qgé rrisin té kuptuarit dhe angazhimin e pérdoruesit.

- Dizajni i Ndérfages: ofron parimet dhe praktikat mé té mira pér krijimin e ndérfageve dixhitale intuitive, migésore
pér pérdoruesit dhe gjithépérfshirése pér aplikacionet e trashégimisé.

6.1.4. Procesi i té nxénit

Moduli éshté i strukturuar rreth: Leksioneve dhe Seminareve, Punétorive Praktike, studimeve té rasteve dhe
diskutimeve né grup, punés né grup bashképunuese dhe simulimit té bazuar né projekte.

6.2 - Teknologjité pér Realitet té Zgjeruar

6.2.1. Pérshkrimi i Modulit

Ky modul i prezanton studentét me themelet teknologjike dhe parimet e projektimit té Realitetit té Zgjeruar (XR), gé
pérfshin Realitetin Virtual (VR), Realitetin e Shtuar (AR) dhe Realitetin e Pérzier (MR). Pérmes njé pérzierjeje té
bazamentit teorik dhe zhvillimit praktik, studentét do té eksplorojné mjetet, teknikat dhe sfidat e pérfshira né
projektimin e pérvojave XR gjithépérfshirése dhe interaktive. Vémendje e vecanté do t'i kushtohet integrimit té
parimeve té projektimit té pérgendruara te njeriu, modeleve té ndérveprimit dhe analizés kritike té sistemeve XR né
kontekstet artistike dhe kulturore té botés reale.

Kohézgjatja: 20 oré

6.2.2. Objektivat e té Mésuarit
e Pércaktimi dhe shpjegimi i konceptet kryesore dhe dallimet e XR (VR, AR, MR):té kuptojmé ndryshimet midis
Realitetit Virtual, té Shtuar dhe té Pérzier, duke nxjerré né pah aftésité dhe zbatimet e tyre.

e Pércaktimi i réndésisé sé XR né trashégiminé kulturore:eksplorimi se si teknologjité gjithépérfshirése
mbéshtesin ruajtjen, interpretimin dhe komunikimin e trashégimisé kulturore. Kuptimi se si XR mund.t.e.rrlse
angazhimin e audiencés, aksesin dhe edukimin duke krijuar pérvoja kulturore interaktive dhe kuptlm
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e Identifikimi dhe analizimi i kérkesave teknike dhe eksperimentale pér sistemet XR
gjithépérfshirése:vlerésimii nevojavesi pér harduerin ashtu edhe pér softuerin, si dhe konsideratat e pérvojés
sé pérdoruesit, pér té siguruar gé sistemet XR jané efektive, térhegése dhe té pérshtatshme pér kontekstin.

o Kuptimi dhe vlerésimi i harduerve kryesor XR (p.sh., HMD-té, kontrolluesit, sensorét) dhe kornizat e
softuerit:ofrimi i njohurive mbi pajisjet dhe platformat thelbésore XR, duke mundésuar vlerésimin e
pérshtatshmérisé sé tyre pér aplikime té ndryshme. Konsiderimi i performancés, pérdorshmériné dhe
aksesueshmériné si kritere pér zgjedhjen e teknologjive té pérshtatshme.

® Zbatimi i parimeve té dizajnit té pérqendruar te pérdoruesi né ndérveprimin XR dhe dizajni i
ndérfaqges:theksim i krijimit té ndérfageve dhe ndérveprimeve gé jané intuitive, gjithépérfshirése dhe
térheqése. Pérfshin perceptimin njerézor, ngarkesén njohése dhe pérgjigijen emocionale pér té optimizuar
pérvojén e pérdoruesit né mjedise gjithépérfshirése.

e Zhvillim i njé prototipi funksional XR gqé adreson njé problem té botés reale qé pérfshin ndérveprimin
njerézor:Kombinim i zgjidhjeve krijuese té problemeve me zbatimin teknik pér té demonstruar
zbatueshmeériné né botén reale duke zhvilluar njé prototip gé pérdor XR dhe vleréson fizibilitetin dhe kufizimet
e projektit XR, duke pérfshiré konsideratat teknike, etike dhe té pérvojés sé pérdoruesit.

6.2.3. Struktura e Pérmbajtjes

Realiteti i Zgjeruar (XR) pérfshin teknologji té ndryshme gjithépérfshirése gé mund té pérziejné botét fizike dhe
virtuale, duke pérfshiré realitetin virtual (VR), realitetin e shtuar (AR) dhe realitetin e pérzier (MR).

Ky kurs éshté njé hyrje né teknikat themelore dhe zbatimet praktike té Realitetit té Zgjeruar. Do té mbulojmé disa
tema: konceptet né XR, perceptimin njerézor, zhytjen dhe praniné, modelimin e botés virtuale, simulimin né kohé
reale, pajisjet hyrése dhe dalése, parimet e projektimit pér XR dhe studimet e rasteve.

Né diskutimin e méposhtém mé té detajuar rreth organizimit té pérmbaijtjes:

Bazat e XR:Ky modul prezanton konceptet thelbésore té Realitetit té Zgjeruar, duke béré dallimin midis Realitetit
Virtual (VR), Realitetit té Shtuar (AR) dhe Realitetit té Pérzier (MR). Studentét do té shqyrtojné parimet themelore té
Realitetit té Zgjeruar (XR), duke pérfshiré zhytjen, praniné dhe rolin e faktoréve ndijoré dhe njohés né formésimin e
pérvojave. Disa studime rastesh, té tilla si instalimet, teatri zhytés dhe turet AR né muze, do té shérbejné si shembuj
pér té ilustruar praning, kornizén narrative dhe agjenciné e audiencés.

Dizajnimi pér njerézit:Duke u pérgendruar né dizajnin e pérgendruar te pérdoruesi, ky modul eksploron se si té
dizajnohen ndérfage dhe bashkéveprime XR qé jané té pérdorshme, gjithépérfshirése dhe térhegése emocionalisht.
Studentét do té analizojné aplikacionet XR né botén reale pér pérdorshméri dhe pérfshirje, duke njohur ndryshimet
konceptuale né harduerin dhe platformat XR pa specifikime té thella. Pérmes kritikés sé veprave té artit dixhital
interaktive dhe aplikacioneve muzeale, ata do té reflektojné mbi ¢céshtjet e qartésisé, aksesueshmérisé dhe harkut
emocional té pérvojave zhytése. LT
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Krijimi dhe Prototipimi i Pérvojave:Ky modul trajton hartimin dhe zhvillimin e pérmbajtjes XR. Studentét do té
mésojné se si té krijojné asete bazé duke pérdorur shabllone ose biblioteka té parapérgatitura, té hartojné
ndérveprime kuptimplote gé pérputhen me njé qéllim narrativ ose mésimor dhe té prototipojné njé pérvojé té
thjeshté XR gé adreson njé koncept shkencor pérmes njé lente artistike. Studentét do té prototipojné njé skulpturé té
dhénash gjithépérfshirése ose njé histori interaktive qé pérkthen njé proces shkencor né formé pérjetimi.

Vlerésimi, Etika dhe Studimet e Rastit:Ky modul trajton reflektimin kritik dhe vlerésimin né XR. Studentét do té
vlerésojné projektet né aspektin e fizibilitetit, kufizimeve, konsideratave etike dhe pérvojés sé pérdoruesit duke
pérdorur kritere té garta. Duke krahasuar projektet artistike dhe komerciale té XR, ata do té shqyrtojné ¢éshtjet e
ndikimit dhe barazisé kulturore. Studentét gjithashtu do té debatojné ndikimin kulturor, autorésiné dhe
aksesueshmériné né veprat e galerisé sé XR kundrejt pérvojave té markés. Debatet dhe analiza e studimit té rasteve
do té ofrojné njé kornizé pér té kuptuar implikimet mé té gjera té XR si né kontekstin artistik ashtu edhe né até té
aplikuar.

6.2.4. Procesi i té nxénit

Moduli éshté i strukturuar rreth kuizit konceptual dhe hartave konceptuale. Njé pérmbledhje e shpejté e lidhur me
shembujt e artit. Memo kritike pér pérdorshmériné. Listé kontrolli heuristike. Njé pérmbledhje né grup. Storyboard,
prototip i lehté, demo e shkurtér. Reflektime té procesit. Rishikim nga kolegét duke pérdorur njé rubriké té unifikuar.
Reflektim etik me krahasim rastesh. Pér mé tepér, moduli ka edhe njé shembull té aktiviteteve té fokusuara né art:

e Shétitje mbi Prezencén: Analizoni se si njé turne AR né muze manipulon vémendjen pérmes zérit dhe |évizjes.
Studentét shénojné me pamje té ekranit ose skica.

e Storyboard i Ndérveprimit: Planifikoni njé ndérveprim té vetém gé komunikon njé ide shkencore pérmes njé
metafore artistike. Nxénésit paragesin korniza me mbishkrime.

e Critique Jam: Rrotulloni népér tre vepra arti XR dhe pérfundoni njé kontroll té shpejté heuristik mbi gartésing,
rehatiné dhe harkun emocional.

e Prototip Pop-up: Ndértoni njé skené interaktive me njé dhomé duke pérdorur asete té parapérgatitura. Matni
suksesin me dy kritere UX.
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6.3 - Web 3D dhe Komunikim Gjithépérfshirés

6.3.1. Pérshkrimi i Modulit

Ky modul i njeh studentét me potencialin krijues té teknologjive té komunikimit gjithépérfshirés né sektorét kulturoré
dhe krijues. Né vend qé té pérgendrohen né zotérimin teknik, studentét pérdorin platforma dixhitale té arritshme pér
té eksperimentuar me ményrén se si mediat gjithépérfshirése - té tilla si turne virtuale, arkivat interaktive dhe
ekspozitat dixhitale - mund té tregojné histori, té promovojné trashégiminé kulturore dhe té angazhojné audienca té
ndryshme. Pérmes studimeve té rasteve, ushtrimeve krijuese, diskutimeve né grup dhe njé projekti pérfundimtar né
grup, studentét mésojné té aplikojné mjete gjithépérfshirése si mjete pér shprehje kulturore, rréfim historie dhe
komunikim gjithépérfshirés.

Kohézgjatja: 20 oré

6.3.2. Objektivat e té Mésuarit

o Kuptimi i rolit té teknologjive gjithépérfshirése né komunikimin kulturor:Zhvillim i ndérgjegjésimit se si
mjetet gjithépérfshirése (turne virtuale, ekspozitat 3D ose arkivat interaktive) po riformésojné ményrat se si
komunikohet trashégimia kulturore dhe pérmbaijtja krijuese.

e Analizimi dhe vlerésimi i pérvojave kulturore dixhitale:vlerésimi i rasteve nga bota reale (muze virtuale,
ekspozita gjithépérfshirése, arkiva online) duke marré né konsideraté pérdorshmériné, aksesueshméring,
angazhimin dhe réndésiné kulturore.

e Eksperimentimi me platforma té aksesueshme pér té eksploruar rréfimin e historive, dizajnin hapésinor dhe
angazhimin e audiencés:do té punohet me platforma dixhitale té aksesueshme pér té eksploruar se si mund
té strukturohet rréfimi kulturor dhe pér té fituar kompetenca praktike né hartimin e mjediseve interaktive dhe
pér té forcuar aftésiné pér té komunikuar pérmbajtje kulturore né ményra krijuese dhe kuptimplote.

® Zbatimi i parimeve té dizajnit krijues pér té zhvilluar pérvoja gjithépérfshirése dhe me kuptim
kulturor:integrimi i koncepteve té dizajnit universal, ndjeshmérisé kulturore dhe pérfagésimit etik né
praktikén krijuese, duke siguruar qé strategjité gjithépérfshirése té komunikimit t'i drejtohen audiencave té
ndryshme dhe té promovojné pérfshirjen sociale.

e Komunikimi dhe reflektimi mbi strategjité krijuese pér rréfimin dixhital té kulturés:synohet té pérmirésohen
aftésité e komunikimit duke prezantuar, diskutuar dhe justifikuar zgjedhjet e dizajnit, duke nxitur késhtu
praktikén reflektuese dhe diskursin profesional né fushén e inovacionit kulturor.

e Bashképunimi né ekipe pér té hartuar njé koncept gé i pérgjigjet njé kérkese kulturore ose krijuese:
zhvillimi i kompetencave té punés né grup dhe té bazuara né projekte duke hartuar dhe prezantuar njé koncept
pér njé pérvojé kulturore gjithépérfshirése, duke simuluar kushtet profesionale dhe duke nxitur aftési térthore
si¢c jané bashképunimi, zgjidhja e problemeve dhe inovacioni.
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6.3.3. Struktura e Pérmbajtjes

Hyrje né Komunikimin Kulturor Gjithépérfshirés:Né kété sesion hyrés, studentét eksplorojné evolucionin historik dhe
teknologjik té dizajnit té fageve té internetit, me vémendje té vecanté se si mjediset gjithépérfshirése dhe interaktive
po e ripércaktojné pérvojén e pérdoruesit né komunikimin kulturor. Pérmes kétij leksioni, ata njihen me konceptet
kryesore si dizajni i pérgendruar te pérdoruesi, rréfimi hapésinor dhe strategjité e angazhimit né median dixhitale.
Duke analizuar shembuj inovativé né muzeté virtuale dhe ekspozitat gjithépérfshirése, ata eksplorojné se si rréfimi
interaktiv mund té transformojé pérvojat kulturore.

Etika, Pérfshirja dhe Pérfagésimi né Komunikimin Gjithépérfshirés:Ky sesion i fton studentét té reflektojné né
ményré kritike mbi ményrén se si pérvojat kulturore gjithépérfshirése dhe ato té bazuara né internet mund té
dizajnohen né ményré gjithépérfshirése. Pérmes shembujve nga bota reale dhe diskutimeve né grup, ata shqyrtojné
¢éshtje etike gé lidhen me pérfagésimin, aksesueshmériné dhe ndjeshmériné gjinore. Sesioni gjithashtu thekson se si
pérdorues té ndryshém i pérjetojné platformat gjithépérfshirése dhe ¢faré mund té béjné dizajnerét kulturoré pér té
siguruar akses mé té gjeré.

Pérvoja Kulturore té Storyboarding dhe Wireframing:Ky sesion prezanton procesin e dizajnit vizual qé géndron pas
platformave kulturore. Studentét eksperimentojné me mjete themelore té dizajnit pér té eksploruar se si mund té
strukturohet rréfimi kulturor. Pérmes storyboard-eve dhe wireframe-ve, ata testojné ményrat e prezantimit té
ekspozitave ose arkivave dixhitale, me vémendje té vecanté se si audienca mund té lundrojé dhe té bashkéveprojé me
pérmbaijtjen.

Platformat gjithépérfshirése — Hulumtim dhe Analizé:Né kété sesion té bazuar né ekip, studentét eksplorojné njé séré
platformash web gjithépérfshirése, té tilla si Artsteps, Mozilla Hubs dhe Sketchfab, pér té paré se si ato mund té
pérdoren pér rréfimin kulturor. Duke punuar sé bashku, ata testojné lehtésiné e pérdorimit, aksesueshmériné dhe
aftésiné e platformave pér té angazhuar audiencén, dhe krijojné njé analizé krahasuese. Né fund té sesionit, ekipet
prezantojné gjetjet e tyre dhe diskutojné se si mjete té ndryshme mund té mbéshtesin projekte krijuese dhe kulturore.

Projektimi i Arkivave dhe Ekspozitave Kulturore Gjithépérfshirése:Studentét pérkthejné strukturat 2D né prototipa
themelore gjithépérfshirése. Ata hartojné navigim intuitiv, menu dhe rrijedhé pérmbajtjeje té pérshtatshme pér
rréfimin kulturor né hapésira 3D ose virtuale, si¢ jané arkivat e vogla dixhitale ose ekspozitat.

Simulimi i Bazuar né Puné — Zgjidhja e njé Problemi té Botés Reale:Né projektin pérfundimtar, studentét simulojné
njé skenar profesional duke iu pérgjigjur njé kérkese nga njé institucion kulturor. Duke punuar né ekipe, ata hartojné
dhe prezantojné njé koncept pér njé arkiv dixhital ose ekspozité gjithépérfshirése, duke zbatuar té gjitha aftésité e
zhvilluara gjaté modulit.

6.3.4. Procesi i té nxénit

Moduli éshté i strukturuar rreth: Leksioneve dhe Seminareve, Punétorive Praktike, Projekteve té Pérbashkéta

Kérkimore, Studimeve té Rastit dhe Hackathonéve, Praktikés né Studio, Angazhimit té Industrisé.
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6.4 - Inteligjenca Artificiale pér Inovacionin né Trashégiminé Dixhitale

6.4.1. Pérshkrimi i modulit

Ky modul eksploron rolin transformues té Inteligjencés Artificiale (IA) né ruajtjen, interpretimin dhe pérhapjen e
trashégimisé kulturore. Studentét do té shqyrtojné se si zbatohen mésimi automatik, vizioni kompjuterik, pérpunimi i
gjuhés natyrore dhe IA gjeneruese né koleksionet e dixhitalizuara, pérvojat muzeale, eksplorimin arkivor dhe rréfimin
kulturor. Studimi dhe puna mbi literaturén ekzistuese, trendet, boshlléget, sfidat dhe zhvillimet e fundit e shpjegojné
mé sé miri fushén e trashégimisé. Artikujt qé trajtojné trendet shkencometrike analizojné statistikat dhe metrikat pér
té ofruar informacion se si éshté zhvilluar fusha. Bazuar né eksplorimin teorik dhe zbatimin praktik, do té krijohet njé
uré lidhése midis inteligjencés artificiale dhe trashégimisé kulturore.

Kohézgjatja: 20 oré

6.4.2. Objektivat e té Mésuarit

o Kuptimi i Inteligjencés Artificiale: Fitoni njé kuptim té qarté se ¢faré éshté IA dhe si mund té pérdoret né njé kontekst
krijues. Mésoni si té ndérveproni me njé agjent té IA-s€, té krijoni sugjerime efektive, té hartoni ndihmésit tuaj dhe té
sintetizoni rezultatin e déshiruar duke kaluar pértej kegkuptimeve dhe duke aplikuar njohurité né ményré praktike.

e Pérdorimi i mjeteve falas té IA-sé: Mésoni té pérdorni né ményré efektive njé pérzgjedhje té kuruar mjetesh té IA-
sé falas dhe té arritshme pér fusha té ndryshme krijuese, duke pérfshiré muzikén, gjenerimin e imazheve dhe videove,
rréfimin e historive, gjenerimin e tekstit dhe kérkimin kreativ.

e Zhvillimi i aftésive praktike: Fitoni pérvojé praktike né integrimin e mjeteve té |A-sé né proceset ekzistuese té punés
suaj krijuese, duke pérmirésuar procesin artistik dhe duke zgjeruar mundésité pér shprehje krijuese.

e Eksplorimi i aplikacioneve té ndryshme: Zbuloni gamén e gjeré té aplikacioneve krijuese té I1A-s€, nga gjenerimi i
kompozimeve muzikore unike dhe krijimi i rréfimeve bindése, deri te kryerja e kérkimeve inovative.

o Integrimi dhe demonstrimi i njohurive: Zhvilloni dhe pérfundoni njé projekt pérfundimtar gé tregon aftésité tuaja
té reja dhe demonstron pérdorimin e mjeteve té IA-sé pér shprehje krijuese.

6.4.3. Struktura e Pérmbajtjes

Harmonizimi me IA-né: Krijimi i Muzikés dhe Audios: Eksploroni botén emocionuese té krijimit té muzikés dhe audios
me ané té inteligjencés artificiale. Ky modul mbulon teknika dhe mjete té ndryshme pér té fugizuar kreativitetin tuaj
muzikor, pavarésisht pérvojés suaj t&€ méparshme me teoriné ose prodhimin e muzikés.

Udhétime Vizuale: Gjenerimi i Imazheve dhe Videove:Zhytuni né sferén e pamjeve té gjeneruara nga IA. Zbuloni se si
té krijoni imazhe mahnitése nga tekstet, si té manipuloni imazhet ekzistuese me mjete té€ mundésuara nga IA dhe
madje si té gjeneroni videoklipe té shkurtra. Ky modul do t'ju pajisé me aftésité pér t'i dhéné jeté ideve tuaja vizuale,
pavarésisht nése po krijoni art, po dizajnoni grafiké apo po prodhoni pérmbajtje video.
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Narrative Nexus: IA pér Tregim dhe Gjenerim Teksti:Zbuloni fuginé e |A-sé pér rréfimin e historive dhe gjenerimin e
tekstit. Mésoni si ta pérdorni IA-né pér té gjeneruar nxitje pér shkrim krijues, pér té zhvilluar histori té personazheve,
pér té shkruar dialogé dhe madje pér té krijuar tregime ose poezi té shkurtra té téra. Ky modul do té eksplorojé se si
IA mund té ndihmojé né kapércimin e bllokimit té shkrimtarit, zgjerimin e horizontit tuaj krijues dhe pérmirésimin e
aftésive tuaja narrative.

Revolucioni i Kérkimit: Kérkim Krijues i Mundésuar nga IA:Revolucionarizoni procesin tuaj té kérkimit me ndihmén e
IA-sé. Zbuloni se si té pérdorni mjetet e |A-sé pér té krijuar njé ditar krijues té€ mendimeve tuaja, pér té pérmbledhur
informacionin dhe pér té gjetur frymézim pér projektet tuaja krijuese. Ky modul do t'ju tregojé se si IA mund té béhet
asistentja juaj e pagmuar e kérkimit, duke ju ndihmuar té eksploroni ide té reja dhe té thelloni kuptimin tuaj pér ¢do
temé.

Projekti juaj pérfundimtar i mundésuar nga inteligjenca artificiale:Bashkoni té gjitha aftésité dhe njohurité gé keni
fituar gjaté gjithé kursit pér té krijuar projektin tuaj unik krijues t&€ mundésuar nga inteligjenca artificiale. Ky modul do
té ofrojé udhézime dhe mbéshtetje ndérsa zhvilloni, pérsosni dhe prezantoni punén tuaj, duke shfaqur zotérimin tuaj
té mjeteve dhe teknikave té trajtuara né modulet e méparshme. Ky projekt pérfundimtar do té shérbejé si njé déshmi
e udhétimit tuaj krijues dhe njé shtesé e vlefshme né portofolin tuaj. Kétu do té kombinoni elementé nga modulet e
méparshme, duke krijuar njé pjesé pérfundimtare kohezive dhe mbresélénése.

6.4.4. Procesi i té nxénit

Moduli éshté i strukturuar rreth: Leksioneve dhe Seminareve, Punétorive Praktike, Projekteve té Pérbashkéta
Kérkimore, Studimeve té Rastit dhe Hackathonéve, Praktikés né Studio, Angazhimit té Industrisé.

6.5 - Dizajn dhe Zhvillim i Lojérave Video pér Trashégiminé Kulturore

6.5.1. Pérshkrimi i Modulit

Ky modul integron dizajnin dhe zhvillimin e videolojérave me trashégiminé kulturore, duke nxitur bashképunimin
ndérdisiplinor midis institucioneve akademike dhe organizatave kulturore. Programi i pajis studentét me njohuri
teorike dhe aftési praktike né zbatimin e parimeve té dizajnit té lojérave dhe mediave dixhitale interaktive pér té
pérmirésuar pérvojat e trashégimisé kulturore.

Kohézgjatja: 20 oré

6.5.2. Objektivat e té Mésuarit
o Kuptimi themelor i dizajnit dhe zhvillimit té videolojérave pér trashégiminé kulturore: Fitoni bazén
konceptuale pér hartimin e videolojérave né fushén e trashégimisé kulturore. Mésoni historinég, teoriné dhe
mekanikén e dizajnit té lojérave si elementé kyg pér té vlerésuar se si lojérat mund té pérdoren pér ruajtjen,
edukimin dhe angazhimin e audiencés. o
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o Eksplorimi i metodologjive pér rréfimin interaktiv té historive: Mésoni té pérdorni strukturat narrative dhe
strategjité e dizajnit gé lidhin trashégiminé kulturore me mediat interaktive. Kuptoni rolin e rréfimit té
historive né krijimin e pérvojave térhegése, kuptimplote dhe interpretuese pér audienca té ndryshme.

e Analizimi i implikimeve etike dhe sociale té gamifikimit: Reflektoni mbi pasojat kulturore té qasjeve té
bazuara né lojé, duke marré parasysh ¢éshtjet e pérfagésimit, autenticitetit, pérfshirjes dhe aksesueshmérisé.
Sigurohuni gé strategjité e gamifikimit té jené jo vetém inovative, por edhe etikisht té pérgjegjshme dhe me
réndési shoqgérore.

e Zhvillimi i njé prototipi té videolojés né grup: Hartoni dhe zbatoni njé koncept té luajtshém gé vleréson njé
aset kulturor, duke integruar rréfimin interaktiv, mekanikén e lojés dhe elementét gjithépérfshirés.

e Bashképunimi né ekipe ndérdisiplinore: Menaxhoni rolet, pérgjegjésité dhe proceset e vendimmarrjes, duke
simuluar projekte krijuese dhe kulturore té botés reale.

6.5.3. Struktura e Pérmbaijtjes

Hyrje né Dizajnin e Videolojérave pér Trashégiminé Kulturore:Ky sesion ofron njé pasqyré té historisé, teorisé dhe
gjuhés sé videolojérave, me fokus né rolin e tyre né ruajtjen dhe edukimin kulturor. Studentét eksplorojné se si lojérat
serioze dhe titujt e fokusuar né trashégimi komunikojné narrativa dhe vlera kulturore pérmes dizajnit interaktiv. Duke
analizuar studimet e rasteve, ata mésojné té identifikojné elementét kryesoré té lojés dhe té kuptojné se si kéto mund
té shfrytézohen pér té krijuar pérvoja kulturore kuptimplote.

Koncepti dhe Dizajni i Lojés:Ky sesion prezanton parimet e dizajnit té lojérave dhe procesin krijues pas zhvillimit té
konceptit. Studentét zbatojné metodologjité e t&€ menduarit né dizajn pér té transformuar ideté fillestare né koncepte
té strukturuara dhe pér té prodhuar njé Dokument té Dizajnit té Lojés. Sesioni mbulon gjithashtu bazat e shkrimit té
skenaréve té lojérave video, rrjedhén narrative dhe zhvillimin e personazheve, duke i mundésuar studentéve té
artikulojné pérvoja koherente dhe térheqgése té lojés me njé fokus kulturor.

Zhvillimi i Lojés:Studentét fitojné njohuri mbi aspektet teknike dhe organizative té krijimit té videolojérave. Sesioni
mbulon menaxhimin e projekteve softuerike, parimet themelore té inxhinierisé softuerike pér lojérat dhe pérdorimin
e motoréve té lojérave té pérshtatshém pér aplikacionet e trashégimisé kulturore. Theksi vihet né pérvojén e
pérdoruesit, pérdorshmériné dhe aksesueshmériné, duke i ndihmuar studentét té kuptojné se si zgjedhjet e zhvillimit
ndikojné né angazhimin e lojtaréve dhe rezultatet e té nxénit.

Tregim Ndérveprues dhe Dizajn Narrativ:Ky sesion pérgendrohet né strukturat narrative dhe zbatimin e tyre né
kontekstin e lojérave té trashégimisé kulturore. Studentét shqyrtojné se si teknikat e rréfimit té historive mund t'i
transformojné vizitat né muze ose pérmbajtjen arkivore né pérvoja interaktive.

Projekti i Prototipit té Lojérave Video né Grup:Dizajnoni, zhvilloni dhe prezantoni njé prototip funksional si ekip, duke
zbatuar té gjitha aftésité e meésuara pér té krijuar njé pérvojé interaktive me kuptim kulturor.

6.5.4. Procesi i té nxénit

Moduli éshté i strukturuar rreth: Leksioneve dhe Seminareve, Punétorive Praktike, Projekteve té PéE D éta
Kérkimore, Studimeve té Rastit dhe Hackathonéve, Praktikés né Studio, Angazhimit té Industrisé. R
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6.6 - Pérfshirja e vajzave né teknologji

6.6.1. Pérshkrimi i Modulit

Ky modul i fugizon pjesémarrésit me njohuri dhe aftési praktike pér té promovuar baraziné gjinore dhe pérfshirjen e
grave dhe vajzave né teknologji dhe punésim. Ai trajton konceptet e barazisé gjinore, stereotipet, barrierat né arsim
dhe karrieré, mekanizmat dhe ligjet institucionale, fugizimin social dhe ekonomik, angazhimin gytetar, hartimin praktik
té projekteve dhe reflektimin mbi veprimet pér té cuar pérpara pérfshirjen.

Kohézgjatja: 20 oré

6.6.2. Objektivat e té Mésuarit

- Kuptimi i Barazisé Gjinore dhe Stereotipeve:Njihni konceptet themelore té barazisé gjinore dhe identifikoni
stereotipet gjinore qé ndikojné né zgjedhjet e karrierés dhe pjesémarrjen e vajzave né teknologji.

- Analizimi i pengesave pér pérfshirjen né teknologji:Analizoni barrierat sociale, kulturore dhe institucionale
gé pengojné pérfshirjen e vajzave né arsimin dhe karrierén teknologjike.

- Kuptimi i Planeve Vendore dhe Institucionale:Té njihen mekanizmat institucionalé dhe ligjet kombétare gé
mbéshtesin baraziné gjinore dhe pérfshirjen e grave dhe vajzave né vendimmarrje.

- Fuqizimi dhe Pérfshirja Ekonomike e Grave dhe Vajzave:Analizoni dhe vlerésoni sfidat dhe mundésité né
fugizimin ekonomik dhe social té grave dhe vajzave, duke pérfshiré punésimin, sipérmarrjen dhe adresimin e
diskriminimit té shuméfishté.

- Hartimi i Iniciativave pér Barazi Gjinore:Hartoni plane dhe projekte konkrete pér té promovuar baraziné

gjinore né komunitet ose shkollé, duke pérdorur aftésité e zhvilluara gjaté trajnimit.

- Nxitja e Angazhimit dhe Pjesémarrjes Qytetare:Zhvilloni aftési pér angazhim gytetar dhe geverisje lokale,
duke pérfshiré pjesémarrjen e grave dhe vajzave né vendimmarrje dhe role aktive né komunitet.

- Zbatimii njohurive pérmes simulimit praktik:Pérdorni njohurité e fituara né aktivitete praktike duke simuluar
zbatimin e projekteve pér fugizimin e vajzave né IT dhe né komunitet.

- Planifikimi i Veprimeve té Ardhshme:Reflektoni mbi mésimet e nxjerra dhe pércaktoni veprime konkrete pér
té guar pérpara baraziné gjinore dhe pérfshirjen e vajzave né teknologji.

6.6.3. Struktura e Pérmbajtjes

Bazat e Barazisé Gjinore:Pérmbledhje e koncepteve kryesore té barazisé gjinore dhe stereotipeve gjinore, me fokus
né ndikimin e tyre tek vajzat né IT. Pjesémarrésit identifikojné stereotipet gé formésojné zgjedhjet profesionale dhe
shqgyrtojné se si kéto ndikojné né pjesémarrjen né teknologji pérmes prezantimit interaktiv, diskutimit né gerlp"dhe
ushtrimeve praktike.
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Pabarazia Gjinore né Arsim dhe Karrieré:Analiza e barrierave né arsim dhe karrierén teknologjike pér vajzat.
Pjesémarrésit identifikojné faktorét gé krijojné pabarazi, vlerésojné ndikimin e tyre né zgjedhjet profesionale dhe
propozojné strategji pérmes prezantimeve, statistikave, studimeve té rasteve dhe punés né grup.

Mekanizmat Institucionalé dhe Ligjet pér Baraziné Gjinore:Rishikimi i ligjeve, politikave, institucioneve dhe
mekanizmave kombétaré qé mbéshtesin baraziné gjinore dhe promovimin e saj. Pjesémarrésit identifikojné
institucionet mbéshtetése dhe shqyrtojné implikimet pér projektet e fokusuara né teknologji népérmjet analizés sé
dokumenteve dhe hartézimit praktik.

Fugizimi Social dhe Ekonomik i Grave dhe Vajzave:Eksplorimi i punés dhe punésimit, graté dhe sipérmarrja, si dhe
diskriminimi i shuméfishté. Pjesémarrésit identifikojné sfidat dhe mundésité dhe krijojné ide pér projekte/ndérmarrje
gé fugizojné vajzat dhe adresojné diskriminimin.

Zbatimi praktik i planeve dhe projekteve:Hartimi né grup i mini-projekteve konkrete pér fugizimin e vajzave né IT dhe
simulimi i zbatimit pérmes prezantimeve dhe diskutimit té sfidave dhe zgjidhjeve.

Reflektim dhe hapat e métejshém:Konsolidimi i mésimeve té nxjerra, vetévlerésimi dhe planifikimi i veprimeve
konkrete pas trajnimit pér komunitetin ose shkollén.

6.6.4. Procesi i té nxénit

Moduli éshté i strukturuar rreth: prezantimeve interaktive, diskutimeve, ushtrimeve praktike, studimeve té rasteve
dhe punés né grup.
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