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Le projet « CULT - Culture & Technologie » est un
projet de deux ans, cofinancé par le programme
Erasmus+ de la Commission européenne.

I est mis en oeuvre par un consortium de 8
partenaires issus de 5 pays de I'UE (ltalie, Albanie,
Croatie, France, Espagne), expression de réseaux
internationaux institutionnels, universitaires, de

formation, de conseil et de recherche.

Le projet CULT integre les connaissances
technologiques et  artistiques-culturelles en
adoptant une approche STEAM au sein des
établissements d'enseignement supérieur

européens de nature technico-technologique.

Cette initiative répond a l'omniprésence croissante
des technologies numeériques dans la valorisation et

l'utilisation des biens culturels et vise a faciliter
l'accés des femmes ayant une formation en
sciences humaines.




Quels sont les objectifs du projet CULT ?

e Un programme d'études HE STEAM mis en ceuvre dans
I'enseignement supérieur en IT, ES, FR, HR et AL

e Pilules de microapprentissage et scénarios gamifiés pour
adapter les compétences des étudiants a la culture
numérique

e MANUEL D'ENSEIGNEMENT pour développer le potentiel
créatif des étudiantes dans la conception de solutions de
communication basées sur le jeu pour les biens culturels

e Un programme pilote avec 60 étudiantes ayant une
formation en sciences humaines et culturelles qui sont
inscrites dans des facultés de STEM en Italie, Espagne,
Croatie, France et Albanie

e Une mobilité hybride pour 22 conférenciers/formateurs
pour le test in-vitro du manuel.

Que s'est-il passé jusqu’a présent ?

Les activités du projet ont été lancées lors
de la réunion de lancement du partenariat,
organisée par I'UNIZG a Zagabria, en
Croatie, les 6 et 7 février 2025, au cours de
laquelle les partenaires ont discuté des
activités du projet, validé le projet de
programme d'études et discuté des
questions a soumettre aux groupes de
discussion pour la validation.
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https://www.facebook.com/profile.php?id=61569664379038
https://www.linkedin.com/company/smile-eu-project/about/?viewAsMember=true
https://smile.conform.it/

